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پنجره طراح فرم) ٢
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:)نوار ابزار(٢-١

عѧدادی از فѧرامین از طریѧق مѧوس فѧراھم مѧی شѧود کѧھ البتѧھ          ع بѧھ ت یرسدر نوار ابزار امکان دستیابی 

.آن فرامین از طریق منوھا نیز در دسترس می باشد مھھ

اگѧѧر در روی نѧѧوار ابѧѧزار راسѧѧت کلیѧѧک کنѧѧیم مѧѧی تѧѧوانیم در پنجѧѧره محѧѧاوره ای بѧѧاز شѧѧده فرامینѧѧی از   

.زائیم افبیبھ آنمخفی یا فرامینی بھ دلخواه خود از لیست منوھا نوار ابزار را 



Page٣

:لوح مولفھ ھا ٣-١

این لوح از برگ نشانھای متعددی تشکیل یافتھ است با کلیک روی ھر کѧدام آیتمھѧا یѧا بѧرگ نشѧانھای      

یѧھ فرمھѧا ، برنامѧھ ھѧا و رابѧط کѧاربر آنھاسѧت        ھکدام نشان داده می شود کھ در واقع ابزار اصلی در تھر

نشѧان داده مѧی شѧود بѧرای انتخѧاب ھѧر مولفѧھ مѧی تѧوان          با قرار گرفتن مѧوس روی ھѧر آیѧتم نѧام آن مولفѧھ     

.روی آن کلیک کرد و برای از انتخاب درآوردن آن می توان روی علامت فلش کلیک کرد 

:پنجره طراح فرم ۴-١

در این پنجره ھر چیزی کھ قرار گیرد ھمان چیزی است کھ کاربرد در پنجره اصلی برنامѧھ مشѧاھده   

ه طѧراح فѧرم رابѧط کѧاربر برنامѧھ مѧی باشѧد برنامѧھ ھѧا مѧی تواننѧد دارای یѧک             خواھد کرد و در واقع پنجر

فرم یا چند فرم باشند کھ در زمѧان اجѧرای برنامѧھ فѧرم اصѧلی نمѧایش داده مѧی شѧود و بطѧور پѧیش فѧرض            

آن مولفѧھ  اولین فرم طراحی شده فرم اصلی خواھد بѧود بѧا انتخѧاب ھѧر مولفѧھ و پѧس کلیѧک بѧر روی فѧرم          

و مѧی تѧوان خصوصѧیات آنھѧا را بѧھ دلخѧواه       . گیرد و در آنجا قابل ویѧرایش مѧی باشѧد    روی فرم قرار می

را می تѧوان بѧھ کѧار    F9منظور مشاھده رابط کاربر برنامھ کلید میانبر ھ تغییر داد برای اجرای پروژه ب

کمپѧال  ترجمѧھ یѧا   ھنگام دلفی برنامѧھ را  در منوی ابزار کلیک کرد در این Runبرد یا این کھ روی کلید 

سѧѧتن برنامѧѧھ بѧѧھ پنجѧѧره بمѧѧی کنѧѧد و فѧѧرم اصѧѧلی برنامѧѧھ و مولفѧѧھ ھѧѧای درون آن را بѧѧھ مѧѧا نشѧѧان مѧѧی دھѧѧد با 

داراسѧѧت و دارای  پنجѧѧره طѧѧراح فѧѧرم ھѧѧم قابلیتھѧѧای پنجѧѧره ھѧѧای وینѧѧدوز را        . طѧѧراح فѧѧرم برمѧѧی گیѧѧریم    

وز می باشدلو ک) min( ی مایز ن، می) max( مایز کلیدھای ماکز
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کѧھ  قابل تغییر است در پنجره طѧراح فѧرم خطѧوطی بѧھ شѧکل نقطѧھ چѧین وجѧود دارد         ازه آن نیز و اند

زمانیکھ مولفѧھ ای روی فѧرم   . شبکھ تنظیم نامیده می شود و تنظیم کننده محل استقرار مولفھ ھا می باشد 

.گذاشتھ می شود ھمتراز با خطوط شبکھ تنظیم روی فرم قرار می گیرد 

:ء پنجره ناظر شی ۵-١

کلیѧد ھر کدام ار فرمھا و ھر کدام از مولفھ ھای روی فرم اصѧطلاحاً یѧک شѧیء نامیѧده مѧی شѧود کѧھ        

خصوصیات آنھا اندازه ، رنگ و غیره را می تѧوان در پنجѧره در پنجѧره نѧاظر شѧیء مشѧاھده و ویѧرایش        

ال شѧیء گѧرا   زبѧان پاسѧک  یعنѧی کرد و برای ھر کدام از رویدادھای آن عکس العملھѧایی را بѧا زبѧان دلفѧی     

ی او رفتѧار فѧرم ھѧا و ھѧر مولفѧѧھ     نویسѧی کѧرد در واقѧع مѧی تѧوان بѧھ کمѧک پنجѧره نѧاظر اشѧیاء ظѧاھر            کѧد  

فعال نشان داده می شѧود و کلیѧھ ویژگیھѧای    نام شیءروی آنھا را کنترل نمود در بالای پنجره ناظر شیء

پنجѧѧره نѧѧاظر  Eventsو Propertiesشѧѧیء فعѧѧال و تمѧѧامی رویѧѧدادھای مربѧѧوط بѧѧھ آن در دو جѧѧدول     

ض کنѧیم  عѧو ان مثال اگر بخواھیم رنگ فѧرم را  است بھ عنوویرایش ده اشیاء ، نمایش داده می شود و آما

ابتدا روی فرم کلیک می کنم تا بھ عنوان شѧیء فعѧل در پنجѧره نѧاظر شѧیء نمѧایش داده مѧی شѧود پѧس در          

ی تѧѧوانیم در ھمѧѧان جѧѧدول   را انتخѧѧاب کѧѧرده و تغییѧѧر دھѧѧیم مColer   ѧѧیѧѧا رنѧѧگ Propertiesجѧѧدول 

PropertiesفیلدCaption  اѧوان را انتخѧارت    یا عنѧر آن عبѧادر متغیѧرده و در کѧب کExample را

.تایپ کنیم تا عنوان فرم متغیر کند 

:پنجره دید درختی شیء -۶-١

لیستی از مولفھ ھای ویژوال فرم را بھ شکل نمودار درختی نمایش می دھد لازم بھ ذکر اسѧت مولفѧھ  

مولفѧھ ھѧایی ھسѧتند کѧھ پѧس از کمپѧال پѧروژه توسѧط کѧاربر در محѧیط رابѧط            ) ویژوال ( ھای قابل مشاھده 

روی فѧرم و مولفѧھ ھѧای غیѧر ویѧژوال آن دسѧتھ       ھѧای  Cheek Boxکاربر قابل مشاھده می باشѧد ماننѧد   

روی timerدر زمان برنامھ نویسی قابل دسترسѧی و مشѧاھده ھسѧتند ماننѧد    فقط از مولفھ ھایی ھستند کھ 

در پنجѧѧره دیѧѧد درختѧѧی اشѧѧیاء ، روابѧѧط بѧѧین اشѧѧیاء ، از قبیѧѧل رابѧѧط ھѧѧم نѧѧژادی اشѧѧیاء و رابطѧѧھ پѧѧدر     .فѧѧرم 
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فرزندی دیده می شود با کشیدن و رھا کردن اشیاء در قسمتھای مختلف این پنجره این روابط قابѧل تغییѧر   

.ی توان استفاده کرد می باشند ھمچنین از این پنجره برای فعال کردن اشیاء مختلف فرم م

:) code Editor( پنجره ویرایشگر کد -٧-١

طراح فرم قرار دارد با کلیѧک بѧر روی قسѧمتی از آن احضѧار مѧی شѧود       این پنجره کھ در زیر پنجره 

و در قسѧمت پѧائین مѧی باشѧد کѧھ اطلاعѧاتی را راجѧع بѧھ موقعیѧت          تضѧعی واین پنجره دارای یѧک میلѧھ ی   

ری و وضعیت درج ، اصلاح و ذخیره سازی می دھѧد در سѧمت چѧپ ویرایشѧگر     مکان نما در پرونده جا

ار خاکسѧѧتری رنѧѧگ بѧѧھ نѧѧام گѧѧاتر وجѧѧود دارد کѧѧھ در زمѧѧان خطѧѧازدایی مفیѧѧد اسѧѧت پنجѧѧره             شѧѧی کѧѧھ یѧѧک   

ویرایشگر کد جایی است کѧھ ویرایشѧگر کѧھ بѧھ زبѧان  پاسѧکال شѧیء گѧرا قابѧل مشѧاھده ، درج و ویѧرایش            

اضѧافھ شѧود کѧدھای آن بطѧور خودکѧار در ایѧن پنجѧره ثبѧت شѧده و قابѧل           ھستند ھر گѧاه یѧک شѧیء بѧھ فѧرم      

یѧا یѧک دگمѧھ را بѧھ فѧرم اضѧافھ مѧی کنѧیم دلفѧی          Butenوقتѧی یѧک   مثѧال بѧھ عنѧوان  . ویرایش می باشѧند  

در Code Editorکѧدھای مربѧوط بѧھ آن را در ایѧѧن پنجѧره درج مѧی کنѧѧد یکѧی دیگѧر از ویژگѧѧی ھѧای         

پاسѧکال مѧی باشѧد بѧرای اسѧتفاده از ایѧن الگوھѧا        Objectنویسѧی بѧھ زبѧان    اختیار قرار دادن الگوھای کѧد 

جعبѧھ الگوھѧای   Cntl +jکلیѧدھای  بѧا انتخѧاب   پس سѧ در محѧل مѧورد نظѧر قѧرار داده و     ابتدا امکان نما را 

.شود می موردنظر احضار 

در Code Editerبا انتخاب ھر مورد و دوبل کلیک کردن روی آن الگѧوی مѧوردنظر بѧھ پنجѧره     

کѧھ  Unitاضافھ می شود لازم بھ ذکر است ھر فرم توسط یک پرونده ی متنѧی بѧھ نѧام    Kerserمحل 

دیگѧری  unitاضافھ کѧردن ھرفѧرم دیگѧری    دیده می شود معرفی می گردد وبا code editirدر پنجره 

.در این پنجره اضافھ می شود 
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:پنجره مدیر پروژه ٨-١

ھѧا بѧھ   Unitبѧین قسѧمتھای اصѧلی یѧک پѧروژه از قبѧل فرمھѧا و       یت و حرکѧت  این پنجره بѧرای مѧدیر  

را انتخѧѧاب کنیѧѧد  Projeet managerگزینѧѧھ Viewکѧѧار مѧѧی رود بѧѧرای احضѧѧار آن از منѧѧوی   

مشاھده خواھیѧد کѧرد کѧھ اعضѧاء پѧروژه جѧاری در ایѧن پنجѧره دیѧده مѧی شѧود بѧا کلیѧک روی ھѧر یѧک از                

کردرضاحآن را ااعضا می توان 

ایش داده مѧѧی شѧѧوند و تمѧѧام  نمѧѧلازم بѧѧھ ذکѧѧر اسѧѧت کѧѧھ فرمھѧѧا در حالѧѧت عѧѧادی بѧѧھ صѧѧورت گرافیکѧѧی     

بѧھ شѧکل گرافیکѧی قابѧل مشѧاھده و      نیѧز  خصوصیات آنھѧا از قبیѧل انѧدازه ، رنѧگ و اشѧیاء موجѧود در آنھѧا        

.ھستندآماده ویرایش 
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مѧی باشѧند نیѧز دیѧده مѧی شѧوند       textت فرم ھا در زمان طراحی بھ یک حالت دیگر نوشتاری یا فرم

را فشѧѧار دھیѧѧد مشѧѧاھده خواھیѧѧد کѧѧرد کѧѧھ کلیѧѧھ    Alt + F12مشѧѧاھده فѧѧرم در ایѧѧن حالѧѧت کلیѧѧد   و بѧѧرای 

اسѧѧت و قابѧѧل ویѧѧرایش اسѧѧت بѧѧرای بازگشѧѧت بѧѧھ حالѧѧت        textویژگیھѧѧای فѧѧرم بѧѧھ صѧѧورت نوشѧѧتاری یѧѧا      

.را فشار دھید Alt + F12فرم مجدداً کلیدھای گرافیکی 

:حرکت بین پنجره ھا -٩-١

ھمانطور کھ در تصویر می بینید پنجره ویرایشگر کد کھ در زیѧر پنجѧره طѧراح فѧرم قѧرار دارد دیѧده       

را از صفحھ کلید فشѧار دھیѧد اگѧر بѧار     F12کافی است کلید دمی شود برای احضار پنجره ویرایشگر ک

پنجѧره نѧاظر شѧیء را فعѧال مѧی      F11کلید را بفشارید پنجره طراح فرم ظاھر می شود F12دیگر کلید 

پنجره دید درختی اشیاء را فعال می کند سایر میانبرھѧای احضѧار پنجѧره    shift + Alt + F11کند کلید 

.در نوار منو مشاھده کرد viewدر لیست منوی ھا را می توان 
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:فایل ھای پروژه ١٠-١

دی در زمѧѧان طراحѧѧی فѧѧرم و تعѧѧدادی نیѧѧز در  یѧѧک پѧѧروژه در دلفѧѧی شѧѧامل فایلھѧѧای مخѧѧتص اسѧѧت کѧѧھ تعѧѧدا  

مѧی  dprدارای پسѧوند  ) Project file( زمѧان تѧرجم یѧا کمپѧال پѧروژه ایجѧاد مѧی شѧوند فایѧل پѧروژه           

باشد این فایل کھ اصلی ترین فایل یک برنامھ است در رمان طراحی ایجѧاد مѧی شѧود و حѧاوی اطلاعѧات      

.ھا می باشد Unitمربوط بھ فرم ھا و 

اسѧت و کѧدھای برنامѧھ بѧھ زبѧان آبجکѧت پاسѧکال در آن        Pasپسѧوند  دارای : fileUnitواحѧد یѧا  فایѧل  

.ثبت می شود 

مѧی باشѧد و حѧاوی اطلاعѧات مربѧوط بѧھ فѧرم ھاسѧت و         dfmدارای پسѧوند  : form fileیا formفایل 

.ی ذخیره می گیرد نربایبھ صورت 

است و شامل اطلاعات مربوط بѧھ آیکونھѧا و تصѧاویر    resپسوند دارای : resours fileفایل منبع یا 

.ی توسط دلفی ایجاد می شود نرو بھ شکل بایاستفاده شده در پروژه می باشد و بھ صورت خودکار 

می باشد کھ در زمان ترجم یا کمپال برنامھ ایجѧاد مѧی گѧردد و مسѧتقل     exeدارای پسوند : فایل اجرایی 

.اجراست از دلفی در محیط ویندوز قابل

مѧی باشѧد   project optionو حѧاوی تغییѧرات کѧادر    اسѧت  dofدارای پسѧوند  : فایل اختیارات پѧروژه  

.و در زمان ذخیره پروژه ایجاد می گردد 

:Backup fileفایل پشتیبان یا 

برای فایل پروژهddp~دارای پسوند -١

Unitبرای فایل ~ pasپسوند -٢

ایل فرم می باشد ھنگامی کھ یѧک پѧروژه ذخیѧره مѧی شѧود فایѧل پشѧتیبان بѧرای         برای ف~dfmپسوند -٣

.و فرم با پسوندھای گفتھ شده ایجاد می گردد Unitپروژه ، 
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فصل دوم

پیکربندی نوارابزار
پیکربندی لوح مولفھ ھا
پیکربندی ویرایشگرکد
پیکربندی طراح فرم

افزودن مولفھ ھا
ولفھ ھاجابجا کردن م

تغییراندازه مولفھ ھا
ترازبندی مولفھ ھا
انتخاب مولفھ ھا

حذف مولفھ ھا
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:پیکربندی نوار ابزار ١-٢

وجѧود دارد کلیѧک بѧر    customizeروی نوار ابѧزار راسѧت کلیѧک کنیѧد در لیسѧت بѧاز شѧده یѧک گزینѧھ          

ابزار را فعال و غیر فعال می نمایدروی ھر کدام از گزینھ ھا آن 

toolbarرا انتخاب می نمائیم در این کادر سھ برگ نشان وجود دارد بѧرگ نشѧان   customizeگزینھ 

Comandsکѧѧھ مѧѧی تѧوان آنھѧѧا را فعѧѧال و غیرفعѧال نمѧѧود بѧѧرگ نشѧѧان    شѧامل فھرسѧѧت نѧѧوار ابزارھاسѧت   

فھرست فرامینی است کھ می توان آنھا را بھ



Page١١

اسѧѧت کѧھ باعѧѧث  Show tooltipsدو گزینѧھ وجѧѧود دارد  Optionsنشѧѧان بѧرگ  رنѧوار ابѧزار افѧѧزود د  

نمѧایش کلیѧدھای   Show Shortcut Keyson tooltipsنمѧایش کѧادر خلاصѧھ شѧرح ابѧزار مѧی شѧود        

.میانبر را در کادر خلاصھ شرح ابزار امکان پذیر می سازد 

:پیکربندی لوح مولفھ ھا -٢-٢

گزینھ ظاھر می شود۵بر روی لوح مولفھ ھا راست کلیک کنید لیستی شامل
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tabs         دامѧر کѧاب ھѧھ انتخѧد کѧی دھѧان مѧود را نشѧال    ازفھرستی از برگ نشانھای موجѧان را فعѧرگ نشѧب

نمایѧان شѧود در سѧمت چѧپ نѧام      paletteرا انتخѧاب مѧی نمѧائیم تѧا کѧادر      propertiesمی سѧازد گزینѧھ   

و در سمت راست لیست مولفѧھ ھѧای ھѧر کѧدام نمѧایش داده مѧی شѧود از ایѧن پنجѧره مѧی تѧوان            برگ نشانھا

.نشانھایی را اضافھ و حذف کرد برگ 
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:پیکربندی ویرایشگر کد ٣-٢

را انتخاب مѧی نمѧائیم تѧا کѧادر     propertiesراست کلیک می کنیم و گزینھ Unit . pasروی پنجره 

Editor properties برگ نشان وجود دارد۶در این کادر ظاھر شود ) امکانات ویرایشگر ( یا

در ی پنجره ویرایشگر کѧد را بѧھ دلخѧواه تغییѧر داد     نوشتارمی توان ویژگیھای Generalدر برگ نشان 

پѧیش فѧرض اسѧت کѧھ انتخѧاب ھѧر یѧک حالѧت گزینѧھ ھѧای بѧѧالا را           ۶کѧھ دارای  Editor Settingکѧادر  

یر می دھدتغی

انجѧѧام داد Undoحѧѧداکثر دفعѧѧاتی کѧѧھ مѧѧی تѧѧوان در برنامѧѧھ نویسѧѧی عمѧѧل    Unde limitدر قسѧѧمت 

.را باز کنید Source Optionاگر برگ نشان .شخص می گردد م
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میزان حرکت کیبردTab Stopsقسمت رد

نگѧی  ای بعضѧی از قسѧمتھای آن بѧا ر   پسوند فایلھایی کھ قرار است کѧدھ Syntax Hihlighterدر کادر 

.نشان داده شود معرفی می گردد

Briefcars orshapsگزینѧھ  Display and file optionدر قسѧمت  Displuyدر بѧرگ نشѧان   

creatفعѧال بѧودن گزینѧھ    . بھ حالت افقی تبѧدیل شѧود   باعث می شود حرکت مکان نما از حالت عمودی 

backup ییر فایلھا یک نسخھ پشتیبان ایجاد شود می شود در زمان تغباعث.
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پنجѧره ی  mex mizباعѧث مѧی شѧود ھنگѧام اسѧتفاده از دگمѧھ       zoom full secreneانتخѧاب گزینѧھ   

م مѧورد اسѧتفاده قابѧѧل   قلѧ نѧوع  Editor fontدر کѧادر  .ویرایشѧگر کѧھ بѧھ حالѧت تѧام صѧفحھ تبѧدیل شѧود         

از یپѧیش نمایشSample  ѧغییر است در این صفحھ در قسمت ویرایش است و ھمچنین سایز آنھا قابل ت

.قلم و سایز آن نمایش داده می شود 

از طریق گزینھ ھای این برگ نشѧان مѧی تѧوان عناصѧر مختلѧف ویرایشѧگر کѧد را        Colorدر برگ نشان

پѧѧنج ) تنظѧѧیم فѧѧوری رنѧѧگ ( Color Speed Settingمتفѧѧاوت نمѧѧایش داد در قسѧѧمت بѧѧھ رنگھѧѧای 

ضѧѧعیت تنظѧѧیم رنѧѧگ وجѧѧود دارد کѧѧھ ھѧѧر یѧѧک از ایѧѧن گزینѧѧھ ھѧѧا رنگھѧѧای صѧѧفحھ ویرایشѧѧگر کѧѧد را بѧѧھ       و

.حالتھای از پیش تعیین شده ای تغییر می دھد 

Colorیا عناصر صفحھ می توانید عناصر دلخواھی را انتخاب و پѧس از قسѧمت   Elenmentدر فیلد 

انتخѧابی از نѧوع مѧتن باشѧد مѧی توانیѧد نѧوع حالѧت         رنگ دلخواه را برای آنھا انتخاب نمائید و اگѧر عنصѧر  

.تعیین کنید text attributesآن را نیز در قسمت 

ویژگیھѧای  ( Autonatic Featuresدر قسѧمت  ) بازرسѧی کѧدھا   ( Code lnsightدر برگ نشان 

بیѧت در کѧد   تنظیمات دیگری را انجام می دھند کھ باعث تث، گزینھ ھای مختلفی وجود دارد کھ ) خودکار 

.نویسی می شوند 

:ح فرم اپیکربندی طر۴-٢
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را inviron Fnviron ment optionگزینѧھ  toolsبѧرای تنظѧیم ویژگیھѧای ایѧن پنجѧره از منѧوی       

بѧرگ نشѧان در دو ردیѧف وجѧود دارد     ١٠انتخاب کنید تا کادر انتخابات محیطی ظاھر شود در این کѧادر  

. یѧا بѧھ انتخابѧات شѧبکھ توجѧھ کنیѧد       grid optionو بѧھ قسѧمت   را انتخѧاب کѧرده  desinerبرگ نشان 

جѧذب  باعѧث shop to gridگزینѧھ  . نمایش شبکھ تنظѧیم مѧی شѧود    باعثdisplay gridانتخاب گزینھ 

شѧبکھ  فواصѧل افقѧی و عمѧودی بѧین نقѧاط      yو xمولفھ ھا بھ خطوط شبکھ ی تنظیم می گردد و دو کѧادر  

ی تنظیم را مشخص می کند

مѧی شѧود کѧھ فایلھѧای فѧرم      باعѧث  new formانتخاب گزینѧھ  mo dwl ereatien optionدر قسمت 

خѧاب نباشѧد فایلھѧای فѧرم بѧا فرمѧت       ره شѧود اگѧر ایѧن گزینѧھ انت    ذخیѧره  ا حالѧت نوشѧتاری   یtext ѧبѧا فرمѧت   

سѧازگار مѧی   بѧالاتر  و نسѧخھ ھѧای   ٧ھا فقѧط بѧا دلفѧی نسѧخھ ی     ذخیره می شوند و در این حالت فایلاینری ب

باعث می شود کھ فرمھای موجود در یѧک پѧروژه در زمѧان اجѧرا     Auto Creat formند گزینھ ی ـباش

اتوماتیک ایجاد می شود و اگر این گزینھ انتخاب نشود فرمھѧای پѧروژه در زمѧان اجѧرا ایجѧاد      بھ صورت 

گزینѧھ ی  انتخѧاب  Optionدر قسѧمت  invemnt Uncreatنمی شѧوند مگѧر از طریѧق کѧد نویسѧی در      

Show Component captenر   باعث می شود نام کامپونѧای غیѧھ ھѧژوال  ونتھای آنویژوال یا مولفѧپ

باعѧث نمѧایش کѧادر شѧرح نѧام      Show designer hintsروی فѧرم نمѧایش داده شѧود انتخѧاب گزینѧھ      

Showغیѧѧر ویѧѧژال در زمѧѧان حرکѧѧت مѧѧاوس روی آنھѧѧا مѧѧی شѧѧود انتخѧѧاب گزینѧѧھ      کѧѧلاس مولفѧѧھ ھѧѧای  
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extentded contrd hints    املѧرحی شѧادر شѧرم     کѧانی فѧای مکѧھ ھѧدازه ی  مولفѧھ را   و انѧن مولفѧای

.باعث می شود 

) :افزودن مولفھ ھا ( ۵-٢

.بھ فرم چندین روش وجود دارد Componexبرای اضافھ کردن مولفھ ھا یا 

یѧد بѧا ایѧن کѧار     کلیѧک نمائ Formابتدا روی مولفھ ی مورد نظر کلیѧک کѧرد و سѧپس روی    : روش اول

.مولفھ بھ فرم اضافھ می شود 

.کلیک کنید دوبلروی مولفھ مورد نظر: روش دوم 

کلیک کرده و سپس روی فرم کلیک نموده و موس را بکشѧید درایѧن حالѧت    ابتدا روی مولفھ: روش سوم 

در نظѧر  ھ ضمن انتخاب فرم حالѧت ویѧرایش نیѧز دارد و مѧی تѧوانیم انѧدازه ی دلخѧواه را بѧرای مولفѧ         مولفھ

نمѧѧایش مѧѧی دھѧѧد قابѧѧل pixclبگیریѧѧد در ایѧѧن ھنگѧѧام کѧѧادری زرد رنѧѧگ کѧѧھ انѧѧدازه ی مولفѧѧھ را بѧѧر حسѧѧب  

.مشاھده است 

کلیѧѧد شѧѧیفت را پѧѧائین نگѧѧھ داشѧѧتھ و روی مولفѧѧھ ی مѧѧورد نظѧѧر کلیѧѧک مѧѧی کنѧѧیم کѧѧادر آبѧѧی    : روش چھѧѧارم 

فھ قفل شѧده اسѧت و ھѧر چنѧد بѧار      رنگی مولفھ را در برمی گیرد و نشان می دھد کھ انتخاب روی این مول

بѧرای از قفѧل درآوردن مولفѧھ روی    . روی مولفھ کلیک کنیم تنھا ھمان مولفھ بھ فرم اضѧافھ مѧی شѧود    کھ 

.ان نشان رو کلیک می کنیم یکپ

Search byرا انتخѧѧاب و در کѧѧادر Compenet listگزینѧѧھ Viweاز منѧѧوی : روش پѧѧنجم 

name  رده و بѧپ کѧھ    نام مولفھ را تایѧاب مولفѧد از انتخѧعAddt tofome     ھѧھ بѧد و مولفѧک کنیѧرا کلی

.فرم اضافھ می شود 

:)جابجا کردن مولفھ ھا ( ۶-٢

بѧѧرای تغییѧѧر مکѧѧان یѧѧک مولفѧѧھ آن را بѧѧا مѧѧوس برداشѧѧتھ و جابجѧѧا کنیѧѧد در ایѧѧن ھنگѧѧام کѧѧادر زرد رنگѧѧی         

و اسѧتفاده از کلیѧد جھѧات    کنترل ھمچنین با پائین نگھ داشتن کلید . مختصات محل مولفھ را نشان می دھد 
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صѧورت خواھѧد   pixelبѧھ pixelمی توان مولفھ را با دقت جابجا نمѧود زیѧرا در ایѧن وضѧعیت جابجѧایی      

مربوط بھ مولفھ است topو leftاستفاده از پنجره ی ناظر شیء و تغییر فیلدھای : راه دیگر .گرفت 

) :تغییر اندازه ی مولفھ ( ٧-٢

را انتخѧاب و روی دسѧѧتگیره ھѧѧای آن کلیѧک کѧѧرده و بعѧѧد کشѧیده و انѧѧدازه دھیѧѧد ، کѧѧادر     بѧرای ایѧѧن کѧѧار آن 

.زرد رنگی اندازه مولفھ را در این حالت نشان می دھد 

اسѧت  Pixelبѧھ  Pixelو کلیدھای جھات می باشد چون این تغییѧرات  Shiftاستفاده از کلید : راه دیگر 

.د تغییر اندازه با دقت بیشتری انجام می شو

) :ترازبندی مولفھ ( ٨- ٢

فرم قرار دھید بѧرای مرتѧب کѧردن ایѧن مولفѧھ ھѧا ابتѧدا        را روی edit boxاز پالت استاندارد چند مولفھ 

را انتخѧاب مѧی   Aligmentیѧا  ) ترازبنѧدی  ( گزینѧھ  editرا انتخاب کرده و سѧپس از منѧوی   ھمھ ی آنھا 

.کنیم 

و Verticalاست گزینھ ای مربوط بھ ترازبندی عمѧودی یѧا   قسمت است در سمت ر٢این کادر دارای 

بѧرای مرتѧب کѧردن مولفѧھ ھѧا در سѧمت       horizontalدر چپ گزینھ ھای مربوط بھ ترازبنѧدی افقѧی یѧا    

را انتخѧاب مѧی کنѧیم بѧا انتخѧاب      یا گوشھ ھѧای راسѧت  right sidsگزینھ horizontalراست از قسمت 

. مولفѧھ ی اول تѧراز و تنظѧیم مѧی شѧوند      شѧده بѧر حسѧب گوشѧھ راسѧت     این گزینھ ھمھ مولفھ ھѧای انتخѧاب   

ار پنجѧѧѧره ضѧѧ بѧѧرای تنظѧѧیم فاصѧѧلھ ھѧѧا از یکѧѧدیگر بѧѧار دیگѧѧر آنھѧѧا را انتخѧѧاب مѧѧی کنѧѧیم و پѧѧس بѧѧرای اح             
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Aligment یѧѧیم     از روشѧѧتفاده کنѧѧا اسѧѧھ ھѧѧد روی مولفѧѧت کلیѧѧی راسѧѧر یعنѧѧمت . دیگѧѧدر قسVertical

را فشѧار مѧی دھѧیم تѧا فاصѧلھ ی عمѧودی مولفѧھ ھѧا نیѧز          OKو را فشار می دھیمSpace equlyگزینھ 

بھ منظور ھم اندازه کردن مولفھ ھا ابتدا ھمھ ی آنھѧا را انتخѧاب کѧرده و سѧپس روی آنھѧا      . متناسب شوند 

قسѧمت وجѧود دارد   دو Siz در کѧادر . را انتخاب کنید Sizراست کلیک کنیم و از منوی باز شده گزینھ 

و سѧمت راسѧت گزینѧھ    Widthکسѧان مѧی باشѧد در قسѧمت چѧپ گزینѧھ ھѧای پھنѧا         کھ شامل گزینѧھ ھѧای ی  

. مولفѧھ ھѧا ایجѧاد نمѧی کنѧد      ی در اندازه تغییرnochangگزینھ . وجود دارد Heightھای ارتفاع یا 

باعث کوچک شدن مولفھ ھا بھ انѧدازه کѧوچکترین مولفѧھ ی انتخѧاب شѧده      Shink to smallersگزینھ 

.می شود

موجب بѧزرگ شѧدن مولفѧھ ھѧا بѧھ انѧدازه ی بزرگتѧرین مولفѧھ ی انتخѧاب شѧده           Grawtokwgو گزینھ 

مѧی تѧوان انѧدازه دلخѧواه را بѧر حسѧب       Heightو Widthدر گزینѧھ ھѧای   Sizeدر کادر . می گردد 

pixcl درج کرد.

) :انتخاب مولفھ ھا ( ٩-٢

ست با موس روی آنھا کلیک نمود در این حالѧت کѧادری   برای انتخاب تک تک مولفھ ھا بھ تنھایی می بای

کھ نشان دھنده ی انتخاب آن است برای انتخاب گروھی از مولفھ ھѧا یѧک   . احاطھ می کند آن را اطراف 

کѧھ قصѧد انتخѧاب    نگѧھ داشѧتن آن روی مولفѧھ ھѧایی     ایینمѧی باشѧد کѧھ بѧا پShift     ѧروش اسѧتفاده از کلیѧد   

روش دیگر کشیدن کѧادر انتخѧاب روی مولفѧھ ھѧای مѧورد نظѧر اسѧت        . یم کلیک می کنگروه آنھا را داریم 
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را انتخѧاب یѧا   Select allگزینѧھ  editeبرای انتخѧاب کلیѧھ مولفѧھ ھѧای روی فѧرم مѧی تѧوان از منѧوی         

cantroll را انتخاب کرد.

) :حذف مولفھ ھا ( ١٠-٢

را از deletعمѧل انتخѧاب را انجѧام داده پѧس کلیѧد      برای حذف گروھی از مولفھ ھا یا تک تک آنھا ابتدا 

عمѧل حѧذف مولفѧھ ھѧا از     . اسѧت  contl + Deletراه دیگر بھ کارگیری کلیدھای . منو کلید فشار دھید 

.نیز عملی است Editمنوی 
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فصل سوم



www.unisoft.blogfa.comPage٢٢

مولفھ ھای بصری و غیربصری
مولفھ ھای مظروف

امھ ھادر محیط دلفیفراخوانی برن
مدیریت پروژه

کتابخانھ مولفھ ھا
ویژگی ھای مولفھ ھا
رویدادھای مولفھ ھا

متدھای مولفھ ھا
اجرا ـ ترجمھ و بازسازی پروژه

١برنامھ نمونھ 

) :مولفھ ھای بصری و غیربصری ( ١-٣

دیѧѧده مѧѧی شѧѧوند را مولفѧѧھ ھѧѧای    کѧѧھ در زمѧѧان اجѧѧرای پѧѧروژه در رابطѧѧھ کѧѧاربر   آن دسѧѧتھ از مولفѧѧھ ھѧѧایی  

.بصری یا ویژوال می گویند 
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را مولفѧھ  و دستھ دیگری از مولفھ ھا کھ در رابط کاربر دیده نمی شوند ولی اثر آنھѧا مشѧاھده مѧی گѧردد     

.می گویند ) نان ویژوال ( ھای غیر بصری 

.فھ غیر بصری است یک مولtimerیک مولفھ ی بصری محسوب می شود ولی Buttenمثلاً 

) :مولفھ ھای مظروف ( ٢-٣

را بر فرم اضافھ کنیم و پس در حالی کѧھ آن مولفѧھ انتخѧاب    Panelاگر از برگ نشان استاندارد مولفھ 

را جابجѧا کنѧیم مѧی بینѧیم     Panelرا بѧھ آن اضѧافھ کنѧیم اگѧر مولفѧھ      Radio Buttenدو مولفѧھ است 

و ایѧن ناشѧی از خاصѧیت مظѧروف     نیز ھمراه با آن جابجا می شѧوند  Radio Buttenکھ دو مولفھ ی 
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مانند ظرفی است کھ دو مولفھ ی دیگѧر را در  Panelمی باشد در واقع مولفھ ی Panelبودن مولفھ 

.برگرفتھ است 

خصوصѧیات  بھ منزلھ ی پدر برای دو مولفѧھ درونѧش مѧی باشѧد و     Panelیا بھ عبارت دیگر این مولفھ 

موجѧب  Panelآن بھ این دو مولفھ منتقل شده و بھ ارث می رسѧد بѧھ عنѧوان مثѧال تغییѧر نѧوع قلѧم مولفѧھ         

نیѧز در رابطѧھ ی   Panelتغییر نوع قلم مولفѧھ ھѧای فرزنѧدش مѧی شѧود لازم بѧھ ذکѧر اسѧت کѧھ مولفѧھ ی           

ایѧن قѧانون پیѧروی    و در واقѧع دو فѧرم ھѧر مولفѧھ ی روی فѧرم از     . توارش پدر فرزندی بѧا فѧرم مѧی باشѧد     

می کنند از جملھ مولفھ ھای دیگری کھ خاصیت مظروف بودن برای سایر مولفѧھ ھѧا را دارنѧد مѧی تѧوان      

group Byosx وRadio group box را نام برد.

:)فراخوانی برنامھ ھا در محیط دلفی (٣-٣

-Data base Desk topل گزینѧھ شѧام  ۵را انتخѧاب کنѧیم در پѧائین ایѧن گزینѧھ      toolsاگر منѧوی  

image Editor-Package collection Editor-XML Mapper-Rave

Designer تند را در      . دیده می شودѧدوز ھسѧل وینѧھ در داخѧایی کѧشما می توانید ھر یک از برنامھ ھ

را انتخѧاب  Configuretoolsایѧن قسѧمت فراخѧوانی نمائیѧد بѧرای ایѧن کѧار گزینѧھ پیکربنѧدی ابѧزار یѧا            

را کلیک کنیدAddظاھر شود سپس اگر دگمھ tool Optionکنید تا کادر محاوره ای 
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نѧѧام مسѧѧیر و فایѧѧل اجرایѧѧی  Programمѧѧی شѧѧود در فیلѧѧد درج titleدر پنجѧѧره ی ظѧѧاھر شѧѧده عنѧѧوان  

مѧی  نامѧھ مشѧخص   مسѧیر ذخیѧره فایلھѧا از طریѧق بر    Working Dirبرنامѧھ ثبѧت مѧی گѧردد و در فیلѧد      

درج پارامترھای مورد نیاز اجرای برنامھ می باشدمحل Parametersگردد فیلد 

را تایѧپ کنѧیم عبѧارت فѧوق زیѧر خѧط       & اگѧر در ابتѧدای نѧام علامѧت     titleلازم بھ ذکر است اگر در فیلد

Programو در قسѧѧمت Not bad &مѧѧثلاً عبѧѧارت  titleدار نشѧѧان داده مѧѧی شѧѧود اگѧѧر در قسѧѧمت    

toolkرا بѧѧزنیم مѧѧی بینѧѧیم کѧѧھ در صѧѧفحھ  OKرا تایѧѧپ کѧѧرده و کلیѧѧد not bad . exeعبѧѧارت 

Option برنامھNet pad وی     . ظاھر می شودѧاره از منѧتھ و دوبѧره را بسѧن پنجѧاگر ایtools را

Notو بѧا کلیѧک روی آن برنامѧھ    ظѧاھر شѧده   Not padآن برنامѧھ  و مѧی بینѧیم کѧھ در پѧائین     . باز کنѧیم  

pad اجرا می شود.

) :مدیریت پروژه ( ۴-٣
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را انتخѧاب کنیѧد یѧک پѧروژه ی جدیѧد      applieiationو پѧس گزینѧھ   Newگزینھ fileاگر از منوی 

را انتخѧاب کنѧیم در پنجѧره ی بѧاز     project managerگزینѧھ  Viweایجѧاد مѧی شѧود اگѧر از منѧوی      

مشѧѧاھده pathمربѧѧوط بѧھ آن دیѧده مѧی شѧѧود در قسѧمت     Unitشѧده نѧام گѧروه پѧروژه و نѧѧام پѧروژه و     

خواھید کرد کھ ھم اجزای پروژه در یک مسیر و شاخھ ذخیره شده است

را انتخѧاب مѧی   salveasگزینѧھ  fileاگر بخواھیم مسیر ذخیره سازی پروژه را تغییر دھیم از منѧوی  

شѧاخھ ای بѧھ نѧام دلخѧواه ایجѧاد کنیѧد و نѧام فایѧل را در         ن دلخواه را مشѧخص کѧرده و در آ  مسیرسپس کنیم 

را کلیѧک کنیѧد اگѧر پنجѧره ی مѧدیر پѧروژه را ببینیѧد نѧام         Saveتایپ کرده و دگمھ file nameقسمت 

Unit مسیر آن را تغییر یافتھ است و.

و یѧک نѧام   را انتخѧاب  file ،Saveاز منѧوی  Project asبѧرای تغییѧر نѧام و مسѧیر پѧروژه گزینѧھ       

را فشѧار دھیѧد مѧی بینیѧد کѧھ نѧام مسѧیر پѧروژه نیѧز تغییѧر           Saveآن انتخѧاب کѧرده و کلیѧد    دلخواه را برای 

Save projectکرده است برای تغییر نام و مسیر گروه پروژه روی آن راسѧت کلیѧک کѧرده و گزینѧھ     

group را انتخاب کرده و نام گروه پروژه را بھ نام دلخواه تغییر دھید.
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) :کتابخانھ مولفھ ھا ( ۵-٣

VCLمولفھ ھا در کتابخانھ ای بھ شکل فایل ھای جداگانھ ذخیره مѧی شѧوند ایѧن کتابخانѧھ را بѧھ اختصѧار       

می نامند اجزای این کتابخانھ یѧا ھمѧان کامپوتنتھѧا اشѧیای از پѧیش آمѧاده شѧده ای ھسѧتند کѧھ طراحѧی رابѧط            

ربردی را آسانتر و سریعتر می کنند لازم بھ ذکر اسѧت اگѧر چѧھ ایѧن     و ایجاد برنامھ ھای کاyulکاربر یا 

اجزای سازنده آماده و در اختیارتان ھستند ولی شما ھستید کھ مشخص می کنید این اشѧیاء چگونѧھ ظѧاھر    

از پنجѧره نѧاظر شѧی    Iventو Propetiesشوند و چگونھ عمل کنند و ایѧن کѧار از طریѧق دو جѧدول     

.رویدادھای مولفھ ھا باشند صورت می گیرد ء کھ مربوط بھ خواص 

) :ویژگیھای مولفھ ھا ( ۶-٣

قابѧل مشѧѧاھده  propertiesپنجѧره ی نѧاظر اشѧیاء در جѧѧدول    مجموعѧھ خѧواص یѧک شѧی ء کѧѧھ در یѧک      

اسѧت ویژگیھѧای آن شѧѧیء گفتѧھ مѧѧی شѧود و از طریѧق آنھاسѧѧت کѧھ مشѧѧخص مѧی گѧردد یѧѧک شѧیء چگونѧѧھ          

مولفھ ی روی فرم و حتی خود فرم نیѧز یѧک شѧیء محسѧوب مѧی گѧردد       ھر ظاھر شود لازم بھ ذکر است 

آنھѧѧا قابѧѧل تغییѧѧر اسѧѧت بѧѧھ عنѧѧوان مثѧѧال ویژگیھѧѧای مولفѧѧھ     خѧѧواص propertiesکѧѧھ از طریѧѧق جѧѧدول  

Tedit  دولѧرا در جproperties     دѧق فیلѧد از طریѧر بگیریѧدر نظtext   واصѧی از خѧھ یکѧھ کѧمولف

Teditل         می باشد مشخص می گردد کھ در زѧرض در داخѧیش فѧور پѧھ طѧی بѧھ متنѧروژه چѧمان اجرای پ

حѧداکثر متنѧی را کѧھ کѧاربر مѧی توانѧد وارد سѧازد را        Maxl lengthنمѧایش داده شѧود یѧا ایѧن کѧھ فیلѧد       

.مشخص می کند 

:رویدادھای مولفھ ھا ٧-٣
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ده گرفتѧھ شEvents  ѧمجموعھ رخدادھای یک شѧیء کѧھ در پنجѧره ی نѧاظر اشѧیاء تحѧت عنѧاوین جѧدول         

است رویدادھای شیء گفتھ می شود و از طریق آنھاست کھ مشѧخص مѧی گѧردد یѧک شѧیء چگونѧھ عمѧل        

کند لازم بھ ذکر است کھ چگونگی عکس العمل شیء در برابѧر ھѧر یѧک از ایѧن رویѧدادھا یѧا بѧھ عبѧارتی         

از طریѧق کدنویسѧی بѧا    Eventدر برابر ھر یѧک از رویѧدادھای جѧدول    دیگر نحوه ی پاسخ گویی شیء 

زبان پاسکال صورت می گیرد

آن کلیѧد زمѧانی رخ   رویѧداد را در نظѧر بگیریѧد  Tbuttonبھ عنوان مثال مجموعھ رویدادھای مولفѧھ ی  

کھ با موس روی آن مولفھ کلیک شود و در این لحظھ عکس العملی کѧھ صѧورت مѧی گیѧرد در     . می دھد 

.د کدنویسی شده است زبان پاسکال است کھ در محل این رویداواقع کدھایی بھ 

) :متدھای مولفھ ھا ( ٨-٣

یک متد تѧابع تعریѧف شѧده ای درون ھѧر مولفѧھ اسѧت کѧھ بѧھ منظѧور کنتѧرل آن مولفѧھ قابѧل فراخѧوانی مѧی               

باشد بھ عنѧوان مثѧال بѧرای پنھѧان کѧردن دگمѧھ ی روی فѧرم یѧک روش آن اسѧت کѧھ از جѧدول ویژگیھѧای             

تغییر دھیѧد روش دیگѧر آن اسѧت کѧھ تѧابع حѧال را       falseبھ Trueآن را از visibleشیء دگمھ فیلد 

فراخوانی کرد برای ادامھ صѧحبت در ایѧن   Tbuttenاز مجموعھ توابع تعریف شده در درون مولفھ ی 

پنجѧѧره  . را بѧѧھ منظѧѧور احضѧѧار راھنمѧѧای دلفѧѧی فشѧѧار دھیѧѧد       F1را انتخѧѧاب و سѧѧپس کلیѧѧد   زمینѧѧھ دگمѧѧھ  

وجѧود دارد از  Tbuttenکلیھ اطلاعѧات در رابطѧھ بѧا شѧیء     پنجره راھنمای دلفی ظاھر می شود در این 
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مجموعѧھ رویѧدادھای آن کѧھ    . لیست می شѧود  Propetiesجملھ مجموعھ ویژگیھایی آن کھ با زدن کلید 

و مجموعѧھ توابѧع درونѧی آن تѧا متѧدھای آن کѧھ بѧا زدن دگمѧھ         . لسѧیت مѧی شѧود    Eventsبѧا زدن دگمѧھ   

methods گردد فھرست آن احضار می.

) :اجرا ، ترجمھ و بازسازی پروژه ( ٩-٣

کمپایѧل یѧا ترجمѧھ مѧی شѧود      یѧا اجѧرا مѧی کنیѧد آن پѧروژه بѧھ ھنگѧام اجѧرا         Runھنگامی کھ پروژه ای را 

تغییѧر نمѧوده انѧد ترجمѧھ مѧی شѧوند و       کѧھ ولی زمانی کھ پروژه ای را کمپایѧل نمائیѧد تنھѧا قسѧمتھایی از آن    

سازی پروژه ھر آنچھ کھ در پروژه وجود دارد ترجمѧھ یѧا مجѧدداً ترجمѧھ مѧی شѧود اگѧر        بالاخره زمان باز

چنانچѧھ تغییѧری در پѧروژه داده باشѧید     Compile projeetرا انتخѧاب نمائیѧد فرمѧان    Projectمنѧوی  

فرمѧѧان . کѧѧل پѧѧروژه را ترجمѧѧھ یѧѧا دوبѧѧاره ترجمѧѧھ مѧѧی کنѧѧد   Buildتغییѧѧرات را ترجمѧѧھ مѧѧی کنѧѧد فرمѧѧان  

Syntax check project        ریعѧی سѧی خیلѧاقص ولѧکل نѧھ شѧھ را بѧا      عمل ترجمѧا تنھѧد تѧی دھѧام مѧانج

Build All Projectو Compile All Projectاشکالات کدنویسی را یافتھ و نشان دھد فرمانھای 

روش مѧی  ٣بѧھ کѧار مѧی رونѧد بѧرای اجѧرای پѧروژه بѧھ         برای ترجمھ یا بازسѧازی گروھھѧای پѧروژه ھѧا     

.کرد توان عمل 
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.را انتخاب کرد Runگزینھ Runاز منوی : ١روش 

.را کلیک نمود Runاز نوار ابزار کلید : ٢روش 

.را فشار داد F9از کی برد کلید میانبر : ٣روش 

) :١برنامھ شماره ( ١٠-٣

داده شѧѧود ابتѧѧدا از مѧѧی خѧѧواھیم برنامѧѧھ ای را طراحѧѧی کنѧѧیم کѧѧھ بѧѧا فشѧѧردن کلیѧѧد روی فѧѧرم پیغѧѧامی نمѧѧایش   

Lablelرا روی فѧرم قѧرار دھیѧد و بѧھ دنبѧال آن یѧک مولفѧھ        Buttonبرگ نشان استاندارد یѧک مولفѧھ   

Sizeرا کلیѧک کѧرده و از زیѧر پارامترھѧای آن فیلѧد      Lablelنیز اضافھ کنید علامت ثبت فیلѧد فونѧت   

.تغییر دھید 15را بھ عدد 
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کنیѧد و  آن را پѧاک کنیѧد دگمѧھ را انتخѧاب     Captionعѧویض نمائیѧد سѧپس فیلѧد     را بھ آبѧی ت Colorفیلد 

در مجموعѧѧھ رویѧѧدادھای آن رویѧѧداد آن کلیѧѧک را دوبѧѧل کلیѧѧک نمائیѧѧد تѧѧا پنجѧѧره ی ویرایشѧѧگر کѧѧد احضѧѧار  

اجѧرا  F9اینѧک پѧروژه را بѧا زدن کلیѧد     . روبرو را در قسمت ایѧن رویѧداد درج نمائیѧد    شود سپس کدھای 

.ھ را مشاھده نمائید نمائید و نتیج
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فصل چھارم

بارگذاری پروژه
ذخیره سازی پروژه

مفھوم جدول اطلاعاتی
مفھوم فیلد

مفھوم ركورد
ساختار جداول اطلاعاتی
ظرف داده ھای اطلاعاتی

ارتباط بین منبع و جدول داده ھا
بارگذاری جدول داده ھا

انمایشگر و پیمایشگر داده ھ
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) :بارگذاری پروژه ( ١-۴

fileدر منѧوی  موجѧود  Open Projectبرای بارگذاری یѧک پѧروژه ی از قبѧل ذخیѧره شѧده از گزینѧھ       

در کѧادر  احضѧار مѧی شѧود    open projectاستفاده می گردد بѧا انتخѧاب ایѧن گزینѧھ پنجѧره محѧاوره ای       

look in ا     نظر تعیین می گردد در فھمسیر فایل موردѧر بѧورد نظѧروژه ی مѧوند  رست فایلھا ، فایل پѧپس

dpr باbpg انتخاب و سپس کلیدOpen دلفی کلیک می گردد برای بارگذاری پروژه در محیط.

) :ذخیره سازی پروژه ( ٢-۴

Saveجھت ذخیره سازی تمامی فایلھای تشکیل دھنده پروژه جاری تحت یک نام تازه از طریق گزینھ 

Project   ویѧود در منѧت موجѧѧاز لیسfile   ودѧی شѧѧتفاده مѧری از    . اسѧѧتیبان گیѧرای پشѧھ بѧѧن گزینѧاز ای

پروژه روی یک دیسک دیگر و یا ذخیره ساختن پروژه با نگارشѧی متفѧاوت از آن نیѧز مѧی تѧوان اسѧتفاده       

.کرد 
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Unitایلھѧѧایاحضѧѧار مѧی شѧود کѧѧھ ابتѧدا ف   Save Unit asبѧا کلیѧک ایѧѧن گزینѧھ پنجѧره محѧѧاوره ای     

و نѧام مشѧخص شѧده در    Look inپروژه بھ ترتیѧب از طریѧق ایѧن پنجѧره در مسѧیر تعیѧین شѧده در کѧادر         

ذخیѧره سѧازی   Sane Project asذخیѧره مѧی شѧود سѧپس پنجѧره دیگѧری بѧھ نѧام         file Nameکѧادر  

.ممکن می سازد dprپروژه را با پسوند 

) :مفھوم جدول اطلاعاتی ( ٣-۴

بقھ بندی شده ای از داده ھای اطلاعاتی است کھ بھ منظور ذخیѧره و بازیѧابی ، دسترسѧی ،    طمجموعھ ی 

ویѧѧرایش و پѧѧردازش اطلاعѧѧات بѧѧھ کѧѧار مѧѧی رود ھѧѧر شѧѧیء یѧѧا شѧѧخص دارای مشخصѧѧھ ھѧѧایی اسѧѧت کѧѧھ           

.مجموعھ ی آن مشخصھ ھا آن شیء یا شخص را معرفی می کنند 

) :مفھوم فیلد ( -۴-۴

مثѧال  عاتی بھ ھر مشخصھ شیء یا شخص اصѧطلاحاً فیلѧد گفتѧھ مѧی شѧود بѧھ عنѧوان        در مبحث بانک اطلا

شѧѧماره –نѧѧام خѧѧانوادگی  –مشخصѧѧھ ھѧѧایی کѧѧھ یѧѧک فѧѧرد را از سѧѧایرین متمѧѧایز مѧѧی کنѧѧد عبارتنѧѧد از نѧѧام      
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بھ ھر یک از آنھا فیلد گفتھ می شود و در بانک اطلاعѧاتی ھѧر کѧدام بѧھ     شناسنامھ و سایر مشخصھ ھا کھ 

.ر نظر گرفتھ می شود شکل ستون د

) :مفھوم رکورد ( ۴-۵

شѧخص یѧا یѧک شѧیء را معرفѧی مѧی کننѧد        جدول اطلاعاتی بѧھ مجموعѧھ ھѧایی از فیلѧدھا کѧھ یѧک       در یک 

اصطلاحاً رکورد گفتھ می شود کھ ھر سطری از اطلاعѧات در جѧداول اطلاعѧاتی مѧی باشѧد بѧھ مجموعѧھ        

یѧا بانѧک اطلاعѧاتی    data baseیک فایل ذخیره می شوند ای از این رکوردھا یا سطرھا کھ در قالب

گفتѧھ  End of fileیѧا  Eofو بѧھ انتھѧای آن   bofیѧا  Bigin of fileمی گویند بѧھ ابتѧدای چنѧین فѧایلی     

می شود بھ رکѧوردی از اطلاعѧات کѧھ در حѧال مشѧاھده یѧا ویѧرایش اسѧت رکѧورد فعѧال یѧا رکѧورد جѧاری              

جھѧت  . قابѧل دسترسѧی مѧی باشѧد     Record printerره گѧر رکѧورد یѧا    گفتھ مѧی شѧود کѧھ از طریѧق اشѧا     

می گیرد کھ یگانھ باشѧد  یافتن یک رکورد خاص در یک فایل اطلاعاتی جستجو بر اساس فیلدی صورت 

فیلد نام یѧا فیلѧد نѧام خѧانوادگی بѧھ تنھѧایی       بھ عنوان مثال جستجوی رکورد یک شخص نمی تواند بر اساس 

ھایی یگانھ نیستند و می توان اشخاص را ھم نام یا نѧام خѧانوادگی مشѧابھ یافѧت ولѧی      زیرا چنین فیلد. باشد 

بتوانѧد مبنѧای جسѧتجو قѧرار گیѧرد را      اگر جستجو بر اساس ھر دو فیلѧد باشѧد نتیجѧھ مثبѧت اسѧت فیلѧدی کѧھ        

از فیلد کلیدی برای ارجاع بھ یک رکورد خѧاص یѧا ارتبѧاط بѧین جѧداول اطلاعѧاتی      . فیلد کلیدی می گویند 

.یا رابطھ ی کل بھ جزء استفاده می شود 
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) :ساختار جداول اطلاعاتی ( ۴-۶

در دلفی ساختار جداول اطلاعاتی مجموعھ ای از مولفھ ھای بصری مѧی باشѧد کѧھ از طریѧق مولفѧھ ھѧای       

دارنѧد و اطلاعѧات آنھѧا    ارتبѧاط  Data setبا مجموعھ داده ھا مثѧل  Data Sourceغیر بصری مثل 

یا منبع داده ھѧا یѧک مولفѧھ غیѧر بصѧری اسѧت کѧھ بѧھ         Data Sourceه می شوند یک مولفھ نشان داد

عنوان میانجی میان مجموعھ داده ھا و مولفھ ھای بصѧری عمѧل مѧی کننѧد و باعѧث ارتبѧاط آنھѧا مѧی شѧود          

Data set یا مجموعھ داده ھا شامل جداول وquery ھا می باشد.

) :لاعاتی ظرف داده ھای اط( ٧-۴

یѧѧا ظѧѧرف داده ھاسѧѧت کѧھ محلѧѧی بѧѧرای جمѧѧع  Data Mqduleیکѧی دیگѧѧر از مفѧѧاھیم بانѧک اطلاعѧѧاتی   

برنامѧھ  آوری مولفھ ھای غیر بصری بانک اطلاعاتی مѧی باشѧد و از آنجѧایی کѧھ از اجѧزای تفکیѧک پѧذیر        

گѧѧردد از مѧی باشѧد قابلیѧت اسѧتفاده مجѧѧدد آن حѧائز اھمیѧت اسѧت در طراحѧی بانѧѧک اطلاعѧاتی توصѧیھ مѧی           

Data Mqdule      ویѧردد از منѧتفاده گѧا اسѧرف داده ھѧیا ظfile  ھѧگزینNew   ھѧپس گزینѧو سData

Mqdule ابѧѧادر  را انتخѧѧد کѧѧکنیData Mqdule     کѧѧری بانѧѧر بصѧѧای غیѧѧھ ھѧѧوی مولفѧѧھ محتѧѧک

Dataنѧѧاظر شѧѧیء در جѧѧدول خصوصѧѧیات فیلѧѧد نѧѧام  اطلاعѧѧاتی خواھѧѧد بѧѧود ظѧѧاھر مѧѧی شѧѧود در پنجѧѧره   

Mqduleد رѧѧر دھیѧѧواه تغییѧѧارت دلخѧѧھ عبѧѧان . ا بѧѧرگ نشѧѧاز بBDE ریѧѧر بصѧѧھ غیѧѧمولفtable اѧѧی

قѧرار دھیѧѧد و در فیلѧد نѧѧام آن یѧک عبѧѧارت    Data Mqduleو درون کѧادر  جѧدول داده ھѧا را انتخѧѧاب   
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یѧا منبѧع داده   Data Sourceغیر بصѧری  مولفھ Data Accessاز برگ نشان . دلخواه تایپ کنید 

را بѧرای آن در نظѧر   DS Customerمنتقѧل نمѧوده و نѧام    Data Mqduleکѧادر  ھѧا را بѧھ داخѧل   

.بگیرید 

) :ارتباط بین منبع و جدول داده ھا ( ٨-۴

کѧھ در  Data Sourceبѧرای ارتبѧاط دادن منبѧع داده ھѧا و جѧدول داده ھѧا بѧھ یکѧدیگر منبѧع داده ھѧا یѧا            

کلیѧک  آن را Data setجѧره نѧاظر شѧیء فیلѧد     مѧی باشѧد را برگزیѧده و از پن   Ds Cumtorerاینجѧا  

یا منبѧع داده ھѧا بѧا    Data Sourceبا این عمل را انتخاب کنید Tbcustomerکرده و از آن جدول 

.جدول ارتباط پیدا می کند 

) :بارگذاری جدول داده ھا ( ٩-۴

جѧѧدول خصوصѧѧیات آن را ازData bas Nameرا انتخѧѧاب کنیѧѧد و فیلѧѧد  Tbcustomerمولفѧѧھ 

ھای موجود را نشان می دھدAliesدر پنجره ای کھ باز می شود فھرستی از نمائیدکلیک 
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را انتخѧاب  Alies ،DBDEMOSھا مسیر فایلھای اطلاعѧاتی پѧیش فѧرض دلفѧی ھسѧتند      Aliesاین 

را Customerانتخѧاب شѧده ، جѧدول    Aliesو از فھرسѧت جѧداول   Table Namکنیѧد پѧس از فیلѧد    

کѧѧѧѧھ خѧѧѧѧود ارجѧѧѧѧاعی دارد بѧѧѧѧھ جѧѧѧѧدول CustomerTbانتخѧѧѧاب نمائیѧѧѧѧد اینѧѧѧѧک جѧѧѧѧدولی داریѧѧѧѧم بѧѧѧѧھ نѧѧѧѧام  

Customer ازAlies ،DBDEMOS.

) :نمایشگر و پیمایشگر داده ھا ( ١٠-۴

.استفاده شود Datacontrolsبرای نمایش داده ھا لازم است از مولفھ ھای بصری برگ نشان 

بѧرای نمѧایش داده   Dbgridsرا روی فرم قѧرار دھیѧد مولفѧھ    Db Navigatorو Dbgridsمولفھ ی

برای ھدایت پیمایش داده ھا بھ کار می رود قبل از اینکھ ایѧن نѧوع مولفѧھ    Db Navigatorھا و مولفھ 

را Unit ،Data Mqduleوصل نمائید ابتѧدا مѧی بایسѧت فایѧل     Data Soureeرا از طریق فیلد 

.وی فرم معرفی کنید ر
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فصل پنجم

ارتباط نمایشگر داده ھا بھ منبع داده ھا
معرفی یونیت دیتاماژول در ویرایشگر کد
بکارگیری دو منبع داده بطور ھمزمان
ارتباط دو جدول اطلاعاتی با یکدیگر

مدیریت فیلد از طریق دیتاماژول
معجزه گر فرم

ول در کواریارتباط دو جد
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ایجاد ارتباط بین دو کواری
بکارگیری فیلدھای جستجو

:)ارتباط نمایشگر داده ھا بھ منبع داده ھا (١-۵

گزینѧھ  fileابتѧدا مѧی بایسѧت فѧرم را انتخѧاب و از منѧوی       بѧھ منبѧع داده ھѧا   برای ارتبѧاط نمایشѧگر داده ھѧا   

Use Uniteادر باز شده را برگزینید از کUnite2   دѧل واحѧیا فایDatamadul   رایѧاب و بѧرا انتخ

یѧѧا منبѧѧع داده ھѧѧا را  Data Sourceرا انتخѧѧاب و از فیلѧѧد  DBgridفѧѧرم معرفѧѧی کنیѧѧد اینѧѧک مولفѧѧھ   
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Tbدر گѧѧام بعѧѧدی جѧѧدول  . انجѧѧام دھیѧѧد DB Navigatorبرگزینیѧѧد ھمѧѧین کѧѧار را بѧѧرای مولفѧѧھ ی  

Customer را ازDatamadulѧѧد انتخѧѧاب و فیلActive را ازfalse ھѧѧبTrue دѧѧر دھیѧѧتغیی

.مشاھده خواھید کرد کھ داده ھا بھ نمایش در خواھند آمد 

) :معرفی یونیت دیت ماژول در ویرایشگر کد ( ٢-۵

بѧا نѧام   رااز منѧوی ابѧزار کلیѧک کنیѧد پѧس فایѧل یونیѧت فѧوم        Save Allبرای ذخیره پروژه روی آیکون 

واه تغییر دھیددلخ
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ذخیѧره  Dbf projectرا نیѧز بѧا نѧام    و فایѧل پѧروژه   DTMunitمѧاژول را بѧا نѧام    دیتѧا Unitو فایѧل  

خواھید دید کھ پروژه اجرا نمی شود و پیѧام خѧط نشѧان مѧی دھѧد کѧھ       حال اگر پروژه را اجرا کنید . نمائید 

بѧھ  ، ھنگѧام ذخیѧره سѧازی ایѧن فایѧل کѧھ مربѧوط        یافت نشده است این بѧھ ایѧن دلیѧل اسѧت کѧھ     Unit 2فایل 

Data madule          لѧد فایѧام جدیѧت نѧس لازم اسѧم پѧام دادیѧر نѧت آن را تغییѧآن اسUnit   یѧاژول یعنѧدیتام

DTMunit را در جلوی عبارتUses          یѧھ مѧد کѧد دیѧد خواھیѧرا کنیѧروژه را اجѧدداً پѧد و مجѧتایپ کنی

.دھا حرکت کرد و آنھا را ویرایش نمود داده ھا بین رکورNavigatorتوان از طریق 

) :بھ کارگیری دو منبع داده بطور ھم زمان ( ٣-۵

در جѧѧدول اطلاعѧѧاتی روی فѧѧرم لیسѧѧت مشѧѧتریان یѧѧک شѧѧرکت نمѧѧایش داده شѧѧده اسѧѧت مѧѧی خѧѧواھیم جѧѧدول      

دیگری بھ این فرم اضافھ کنیم کھ نمایشگر سفارشات مشتریان این شرکت باشد 
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دیگѧر را از بѧرگ نشѧان    Data Sourceرا احضار و یک مولفھ ی Data maduleابتدا کادر پس 

Data Accsess و یک مولفھTable دیگر از برگ نشانBDE    دѧل کنیѧادر منتقѧرا درون این ک .

٢را بѧھ آن ارتبѧاط دھیѧد جѧدول     ٢جѧدول  Data setرا انتخاب و در فیلد Data Source2مولفھ 

.برای آن برگزینید Data base name ،Alies ،DBEMOSفیلد خاب و دررا انت

را کѧھ حѧاوی سفارشѧات مشѧتریان شѧرکت اسѧت بѧرای        ordersجدول Table wameسپس در فیلد 

دیگѧر از بѧѧرگ  DBgridآن انتخѧاب کنیѧد اینѧѧک بѧھ منظѧѧور نمѧایش داده ھѧѧای ایѧن جѧѧدول یѧک مولفѧѧھ ی       

Dataمنبѧѧع داده ھѧѧای Data Soureeبѧر فѧѧرم اضѧѧافھ کѧرده و در فیلѧѧد   Data controlنشѧان  

Source 2 د  را برایѧا در    . آن انتخاب کنیѧایش داده ھѧرای نمѧبDBDgride    تѧده لازم اسѧافھ شѧاض

کنیѧد  Trueآن را Activeرا انتخاب و فیلѧد  ٢و جدول را احضار Data maduleبار دیگر کادر 

.سفارشات نمایش خواھد شد ھم اکنون داده ھای جدول 
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) :ارتباط دو جدول اطلاعاتی با یکدیگر ( ۵-۴

در مشخص است رکوردھای فعال با نشانگر رکѧورد مشѧخص شѧده    Cust NOھمانطور کھ از فیلدھای 

دو جدول یکسان نمی باشد پس لازم اسѧت بѧین ایѧن دو جѧدول ارتبѧاط برقѧرار شѧود بѧھ منظѧور ایجѧاد یѧک            

بین دو جدول کھ در آن جدول بالایی نقѧش کѧل و جѧدول پѧائینی     Master Detailکل بھ جزء رابطھ ی 

نقش جزء را دارد 

انتخѧاب  Data Maduleلازم است کنترل کننده این ارتباط کھ جѧدول جѧزء مѧی باشѧد را ابتѧدا از کѧادر       

آن را تغییѧر دھیѧد از فیلѧد    Master fildو Master Sourceفیلѧدھای  کرده و در پنجره ناظر شѧیء  

Master Source ،Data Source 6      زءѧدول جѧا جѧا اینجѧد تѧرا را بھ عنوان منبع کل انتخاب کنی

بھ جدول کل ارتباط داده اید برای مشѧخص کѧردن ایѧن موضѧوع کѧھ ارتبѧاط دو جѧدول از طریѧق چѧھ فیلѧد           

ظѧاھر  fild link Designerرا کلیѧک کѧرده تѧا کѧادر     master fildصѧورت مѧی گیѧرد فیلѧد     یکسѧانی  

و در جѧѧدول راسѧѧت لیسѧѧت یѧѧا فرعѧѧی Detalدر سѧѧمت چѧѧپ ایѧѧن کѧѧادر لیسѧѧت فیلѧѧدھایی کѧѧھ جѧѧدول  . شѧѧود 

کѧھ اینѧدکس ھѧای قابѧل     Arailable indexesیѧا اصѧلی دیѧده مѧی شѧود کѧادر       Masterفیلدھای جدول 
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سѧی انتخѧاب مѧی شѧود کѧھ      را نشان می دھد از این کادر ایندکDetailدسترس فھرست ایندکسھای جدول 

ایندکس ھѧا را گشѧوده و از آن اینѧدکس    فیلد یکسانی را از دو جدول در اختیار شما قرار دھد پس فھرست 

را Addو دگمѧھ  را انتخاب نمائیѧد اینѧک ھѧر دو فیلѧد ھمسѧان اینѧدکس ھѧا را انتخѧاب         Cust Noثانویھ 

را کلیک کنید مشاھده خواھیѧد کѧرد کѧھ    OKنمایش داده شود دگمھ yoined fildفشار دھید تا در کادر 

بѧا  Master Detailدر ارتبѧاط  ھمѧان طѧور کѧھ دردو جѧدول ازرکѧورد فعѧال مشѧخص اسѧت دو جѧدول          

.یکدیگر ھستند 

) :مدیریت فیلدھا از طریق دتیاماژول ( ۵-۵

ظѧاھر مѧی   fild editor، دوبѧل کلیѧک کنیѧد بѧا عمѧل کѧادر       ١کѧادر دتیامѧاژول را انتخѧاب و روی جѧدوا     

ازطریق این کادر می توان نمایش فیلدھا راکنتѧرل کѧردروی کѧادر راسѧت کلیѧک کنیѧد تѧا یѧک منѧوی          شود

ظѧاھر مѧی شѧود و تمѧامی     Add fildsرا انتخѧاب نمائیѧد کѧادر   Add fildsگزینѧھ  گسسѧتھ ظѧاھر شѧود    

فیلدھای جدول در 
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    ѧѧزینش مѧل گѧѧھ قابѧѧوند کѧی شѧѧت مѧѧده لیسѧاب شѧѧت انتخѧھ  حالѧѧاب و دگمѧѧد اول را انتخѧند دو فیلѧѧی باشOK را

اضافھ مѧی شѧود اگѧر بѧھ فѧرم توجѧھ کنیѧد در جѧدول داده ھѧا          fild Editorفشار دھید این دو فیلد بھ کادر 

Addراسѧت کلیѧک کنیѧد و    fild Editorفقط ایѧن دو فیلѧد نمѧایش داده شѧده انѧد بѧار دیگѧر روی کѧادر         

fildsرا        را احضار نمائید حال در اѧد زیѧده انѧاب نشѧل انتخѧھ از قبѧد کѧین کادر تنھا فیلدھایی لیست شده ان

Dataیѧѧک فیلѧѧد را نمѧѧی تѧѧوان از ایѧѧن طریѧѧق دو بѧѧار بѧѧھ فѧѧرم اضѧѧافھ کѧѧرد در حقیقѧѧت از طریѧѧق کѧѧادر      

madule نمایش فیلدھای جداول اطلاعاتی را کنترل کرد می توان.

) :گر فرم معجزه( ۵-۶

Form wizardرم فѧ خواھیم روش ایجѧاد بانѧک اطلاعѧاتی را از طریѧق معجѧزه گѧر       در این قسمت می

را انتخاب کنید تا کادر معجزه گر فرم Form Wizardگزینھ data Baseنشان دھیم از منوی 
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وجѧود دارد گزینѧھ اول یѧک فѧرم سѧاده      دو گزینѧھ  Form Optionقسѧمت  ظاھر شود در پنجѧره اول در  

گزینѧھ اول  اسѧت  Master Detailمی کند و گزینھ دوم مخصوص سѧاخت فرمѧی بѧا خاصѧیت     را ایجاد

بѧھ جѧداول ارجѧاع دارد یѧا بѧھ      مشѧخص مѧی شѧود فѧرم     Dataset Optionدر قسѧمت  . را انتخѧاب کنیѧد   

gueryc ھا.

form Wizardرا برای رفتن بھ پنجѧره دوم  Nextدر این قسمت گزینھ اول را انتخاب کنید و گزینھ 

ھѧѧا ، Drive ،Aliasانتخѧѧاب کنیѧѧد ایѧѧن پنجѧѧره محѧѧل انتخѧѧاب جѧѧدول داده ھѧѧا مѧѧی باشѧѧد در کѧѧادر          

DBDMOS   دولѧѧداول ، جѧѧت جѧѧرده و از لیسѧѧاب کѧѧرا انتخBiolife  دѧѧپس کلیѧѧد و سѧѧاب کنیѧѧرا انتخ

Next ر ر را کلیک کنید در پنجره سوم از لیست فیلدھایѧاب و  موجود در جدول فیلھای مورد نظѧا انتخ

را فشار دھیѧد در پنجѧره چھѧارم مѧی توانیѧد نحѧوه ی قѧرار        Nextبھ کادر سمت راست انتقال دھید و کلید 

را Nextرا انتخѧاب کѧرده و کلیѧد    Verticallyگرفتن فیلدھا روی فرم را گزینش کنید حالت عمودی یا 
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در نظѧر گرفتѧھ   اصѧلی برنامѧھ   فشار دھید در آخرین پنجره گزینھ اول مشخص می کند کھ فرم شما ، فѧرم 

انتخѧاب  را form and Data maduleعبѧارت  from gnenerationشѧود یѧا نѧھ ، و در قسѧمت     

را کلیѧѧک کنیѧѧد finishھѧѧم ایجѧѧاد شѧѧود بѧѧرای اتمѧѧام کѧѧار کلیѧѧد   Data maduleکنیѧѧد تѧѧا ھمѧѧراه فѧѧرم  

Dataزم اسѧت کѧادر   آن لاھمѧانطور کѧھ مشѧاھده خواھیѧد کѧرد فѧرم ایجѧاد شѧده اسѧت بѧرای فعѧال کѧردن             

madule د   را انتخابѧس در فیلѧکرده پActive False راTrue      دѧرا کنیѧھ را اجѧر برنامѧد اگѧنمائی

بѧدون  form Wizardمی بینید کھ فرم بھ شکل خودکار طراحی شده و بانک اطلاعѧاتی مѧا بѧھ کمѧک     

.ھیچ کدنویسی ایجاد گشتھ است 

) :واری ارتباط دو جدول در ک( ٨-۵

راسѧѧت کلیѧѧک کѧѧرده و   QUERYYدتیامѧѧاژول را احضѧѧار کѧѧرده و روی مولفѧѧھ ی    در پѧѧروژه ، پنجѧѧره  

یѧک  را انتخѧاب نمائیѧد مѧی خѧواھیم    Ordersجѧدول  tableدر کادررا برگزینید SQLBuilderگزینھ 

دو جѧدول  کوری بسازیم کھ نام مشتریان و سفارشات آنھѧا را بѧھ مѧا نمѧایش دھѧد پѧس لازم اسѧت ابتѧدا بѧین          

خواھید دید کھ بین دو رابطھ برقرار شود این ارتباط از طریق فیلد ھمسان آنھا صورت می گیرد 
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بѧین دو جѧدول   Master Detailرابطѧھ  یا کѧد مشѧتری مشѧترک اسѧت پѧس ایجѧاد       Custnoجدول فیلد 

فتѧھ و بѧھ سѧمت    بѧا مѧوس گر  Costomerاز طریق ھمین فیلد صورت مѧی گیѧرد ایѧن فیلѧد را در جѧدول      

برده و ordersجدول 

Masterرھا کنید با این کار اولاً یک خط ارتبѧاطی دو جѧدول کشѧیده مѧی شѧود کѧھ نشѧان دھنѧده رابطѧھ          

Detail  تѧѧی بایسѧѧال مѧѧود حѧѧی شѧѧان داده مѧѧر نشѧѧره تѧѧدول تیѧѧترک در دو جѧѧد مشѧѧاً فیلѧѧت و ثانیѧѧدھای اسѧѧفیل

    ѧود توجѧخص شѧوری مشѧایش      مورد نظر جھت نمایش در کѧب نمѧھ ترتیѧید کѧتھ باشѧوری   ھ داشѧدھا در کѧفیل

ابتدا نام مشѧتری قѧرار گیѧرد    بستگی بھ ترتیب انتخاب شما در این زمان دارد مثلاً اگر بخواھیم در کوری 

فیلѧѧد Customerو پѧѧس بѧѧھ دنبѧѧال آن تѧѧاریخ سѧѧفارش آن نشѧѧان داده شѧѧود مѧѧی بایسѧѧت ابتѧѧدا از کѧѧادر         

Company ادر  را انتخاب کرده و سپس ازѧکOrders  دѧفیلSale Date    وریѧر کѧد اگѧرا برگزینی

را اجرا کنید ھمانطور کھ مشاھده خواھید کرد توانستیم جѧدول اطلاعѧاتی جدیѧدی را بѧر اسѧاس اطلاعѧات       

.دو جدول موجود ایجاد کنیم 
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) :ایجاد ارتباط بین دو کواری ( ٩-۵

را انتخѧاب  ٢ربѧوط کنیѧد مѧی بایسѧت کѧواری      برای آنکѧھ بتوانیѧد دو کѧوری موجѧود در پѧروژه را بѧھ ھѧم م       

مѧی باشѧد را   ١آن کѧھ مربѧوط بѧھ کѧودری     Data Source1آن Data Sourceکѧرده و در فیلѧد   

ظѧاھر  String List Editorکلیک کنیѧد تѧا پنجѧره    Cicuelگزینش نمائید ھمچنین روی فیلد سی کوال 

Orderدوکوری را از طریѧق فیلѧد مشѧترک    شود حال با زبان سی کوال این کد را درج کنید کھ ارتباط

no    ازدѧی سѧن مѧممک . )Where Order No = : Order No (  ھѧدکمOK   د وѧار دھیѧرا فش

.نتیجھ ارتباط دوکوری را مشاھده خواھید کرد نمائید ، اگر برنامھ را اجرا کنید Aotiveرا ٢کوری 

) :بھ کارگیری فیلدھای جستجو ( ١٠-۵

رکوردھѧا بѧھ سѧرعت جسѧتجو     ھѧا فیلѧدھایی ھسѧتند کѧھ از طریѧق آنھѧا       Lookal Fildدھای جستجو یѧا  فیل

شѧѧده و باعѧѧث نمѧѧایش رکوردھѧѧای وابسѧѧتھ مѧѧی شѧѧوند جھѧѧت بررسѧѧی ایѧѧن موضѧѧوع مѧѧی خѧѧواھیم دو جѧѧدول     

راسѧت کلیѧک کѧرده    ٢ابتѧدا روی جѧدول   . موجود در پروژه را از طریق این نوع فیلدھا بھ ھم ربط دھیم 
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روی آن راسѧت کلیѧک   . را انتخѧاب نمائیѧد تѧا کѧادر ویرایشѧگر فیلѧد ظѧاھر شѧود         Fild Editorینѧھ  و گز

ایѧن کѧادر   را انتخѧاب نمائیѧد تѧا تمѧامی فیلѧدھا بѧھ عنѧوان فیلѧدی ثابѧت بѧھ           Add All Fildsنموده و گزینھ 

Nemeدر قسѧمت fildاضافھ شوند روی کѧادر ویرایشѧگر فیلѧد راسѧت کلیѧک کѧرده و ایѧن بѧار گزینѧھ          

در نظر بگیرید 15آن را Sizeقرار دھید و Stringنام فیلد جدید را وارد کرده و نوع آن را مثلاً 

Lookنѧوع  Fild Typeاز آنجایی کھ قرار است این فیلѧد جدیѧد از نѧوع فیلѧد جسѧتجو باشѧد در قسѧمت        

Up  متѧѧد در قسѧѧزینش نمائیѧѧرایش گѧѧرا بLook Up definition  ایѧѧھ ھѧѧق گزینѧѧاز طریKey

Fields وLook Up Keys         متѧد در قسѧرار کنیѧاط برقѧدول ارتبѧین دو جѧد بѧی توانیѧمkeyfilds
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costno و درقسمت١بھ عنوان فیلد کلیدی جدولDataset    مارهѧدول شѧا جѧ٢جدولی کھ قرار است ب

Costumفیلѧد  Look Up Keysانتخاب می شѧود در قسѧمت   ) Tablet1( ارتباط داشتھ باشد یعنی 

) فیلѧѧد نھѧѧایی ( Resnlt fildرا بѧѧھ عنѧѧوان کلیѧѧد جسѧѧتجو انتخѧѧاب کنیѧѧد و در کѧѧادر  ٢از جѧѧدول شѧѧماره 

کنیѧد در اینجѧѧا فیلѧد نѧѧام کمپѧѧانی را   نѧوان نتیجѧѧھ نھѧایی نمѧѧایش داده شѧود انتخѧѧاب    فیلѧدی را کѧѧھ قѧرار اسѧѧت ع  

Look Upکѧھ یѧک   New1ز طریѧق فیلѧد   را فشѧار دھیѧد حѧال دو جѧدول ا    OKانتخѧاب نمائیѧد و کلیѧد    

کلیѧک  Teble 2است بѧھ ھѧم ربѧط داده مѧی شѧوند اینѧک بѧرای نمѧایش فیلѧد جسѧتجو دو بѧار روی منѧوی             

مѧی باشѧد از لیسѧت    New 1کنید تѧا کѧادر ویرایشѧگر فیلѧد ظѧاھر شѧود سѧپس فیلѧد جدیѧد را کѧھ تحѧت نѧام             

را انتخѧاب  Table 2ر دھیѧد سѧپس مولفѧھ    ده و قѧرا رانتخاب کرده با موس روی فرم بѧ ٢فیلدھای جدول 

آن را فعال کنید مشاھده خواھیѧد کѧرد کѧھ اطلاعѧات دو جѧدول از طریѧق ایѧن فیلѧد بѧھ ھѧم           Activeو فیلد 

ایجѧѧاد شѧѧده مѧѧی توانیѧѧد آن را از  Look Upیعنѧѧی فیلѧѧد ( بѧѧرای ویѧѧرایش ایѧѧن فیلѧѧد . ربѧѧط داده مѧѧی شѧѧوند 

مشѧѧاھده و صѧѧیات آن را در پنجѧѧره ی نѧѧاظر شѧѧی ء    طریѧѧق کѧѧادر ویرایشѧѧگر فیلѧѧد انتخѧѧاب و سѧѧپس خصو    

.ویرایش نمائید 
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فصل ششم

بکارگیری فیلدھای محاسباتی
ساخت جداول اطلاعاتی

ویرایش جداول اطلاعاتی
ویژگی ھای فرم

بکارگیری مولفھ پیچ کنترل
بکارگیری پانل ھا

ویرایش ستونھای نمایشگر داده
درج متون چند خطی

) :بھ کارگیری فیلدھای محاسباتی ( ١-۶
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مѧی تѧوان عملیѧات ریاضѧی را انجѧام داد فѧرض کنیѧد        فیلدھای محاسباتی فیلدھایی ھستند کھ از طریق آنھѧا  

از جدول روبرو را کھ ھزینھ پرداختی سفارشѧات شѧرکتھا مѧی    Items toltalمقدار فیلد % ۵بخواھیم 

ای این منظور لازم اسѧت فیلѧدی را از نѧوع محاسѧباتی ایجѧاد کنѧیم ابتѧدا        باشد جھت مالیات محاسبھ کنیم بر

دو بѧار کلیѧک کѧرده تѧا کѧادر ویرایشѧگر فیلѧد احضѧار شѧود ھمѧھ فیلѧدھای جѧدول را بѧھ ایѧن               tableروی 

را انتخѧاب کنیѧد در   New Fildکادر اضافھ کنید و دوباره روی این کѧادر راسѧت کلیѧک کѧرده و گزینѧھ      

) پѧولی  ( Currencyنѧوع  Typeدر قسѧمت  . نام فیلѧد محاسѧباتی را درج کنیѧد    ،New Fildکادر 

.را انتخاب نمائید 

، نوع field Typeچرا کھ این فیلد درصدی از ھزینھ ھا را نشان خواھد داد در قسمت 

Calculated ) ھ  ) محاسباتیѧرا انتخاب نمائید و دکمOK   دѧار دھیѧرای ا . را فشѧبات   بѧام محاسѧی  نجѧم

را انتخѧѧاب و در پنجѧѧره نѧѧاظر شѧѧیء روی رویѧѧѧداد     Tableابتѧѧدا  . بایسѧѧت از کدنویسѧѧی اسѧѧتفاده کنیѧѧد     
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Oncalc field ل      دوبل کلیک کردهѧود در محѧار شѧد احضѧگر کѧدھا     تا پنجره ویرایشѧن کѧداد ایѧن رویѧای

]را درج نمائید  ] [ ] ( )05.0: *itemstotalDatasetNewDataset این کѧد باعѧث مѧی    =

New 1را محاسѧبھ و در فیلѧد محاسѧباتی    Item Stotalھѧر یѧک از مقѧادیر فیلѧد     درصѧد ٠/ ۵شѧود  

.را مشاھده خواھد کرد نمایش داده شود اگر برنامھ را اجرا کنید و نتیجھ استفاده از فیلد محاسباتی 

) :ساخت جداول اطلاعاتی ( ٢-۶

را Databas Desk Topھ برنامtools ѧمѧی خѧواھیم یѧک جѧدول اطلاعѧاتی بسѧازیم ابتѧدا از منѧوی         

را انتخاب کنیدTableو سپس گزینھ Newگزینھ Fileاحضار کرده و از منوی 

Paradox 7ایجاد جدول نوع قالب بندی جدول را انتخاب کنید عبارت ) Creat Table( کادر در 

Field Nameمت ایجѧاد جѧدول احضѧار مѧی شѧود در قسѧ      را فشѧار دھیѧد کѧادر    OKرا بپذیرید و کلیѧد  

را بѧھ نѧام اولѧین فیلѧد در نظѧر بگیریѧد       First Nemeرا درج کنید بھ عنوان مثال نام نام فیلدھای جدول 

از آنجѧایی  با موس راسѧت کلیѧک کѧرده تѧا فھرسѧتی از انѧواع فیلѧد ظѧاھر شѧود          Typeسپس روی قسمت 

را انتخѧاب نمائیѧد   ) نѧی الفبѧایی   بѧھ مع ( Alphaاز نوع کاراکتر می باشد گزینھ First Nemeکھ فیلد 

تѧذکر داده مѧی شѧود کѧھ از     در کادر ھشدار کمترین و بیشترین اندازه ای کھ این فیلد می تواند داشتھ باشد 

در نظѧѧر بگیریѧѧد در را بѧѧرای انѧѧدازه ی ایѧѧن فیلѧѧد  ٢٠کѧѧاراکتر مѧѧی باشѧѧد بѧѧھ عنѧѧوان مثѧѧال عѧѧدد  ٢۵۵تѧѧا ١

مѧی توانیѧد آن را بѧھ عنѧوان فیلѧد کلیѧدی       Space barیѧا دوبѧل کلیѧک یѧا فشѧار دادن کلیѧد       Keyقسѧمت  
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Lastبا فشار دادن کلید اینتر بھ سطر بعدی مѧی رویѧد و مѧی توانیѧد فیلѧدی دیگѧر بѧھ نѧام         . مشخص کنید 

Neme  واعѧدھای      را از انѧدی فیلѧطرھای بعѧرده و در سѧایی درج کѧالفبID     وعѧنامھ از نѧماره شناسѧا شѧی

      ѧѧوع تѧѧد را از نѧѧاریخ تولѧѧا تѧѧددی یѧѧمت   عѧѧد در قسѧѧاریخ وارد کنیTable Properties تی ازѧѧѧفھرس

نѧѧام دارد از ) Validty Checks( ویژگیھѧѧای جѧѧدول لیسѧѧت شѧѧده اسѧѧت گزینѧѧھ اول بررسѧѧی مقѧѧادیر    

مثѧال بѧرای فیلѧدی مثѧل     طریق این گزینھ می توانید کنترل بیشѧتری را روی فیلѧدھا اعمѧال کنیѧد بѧھ عنѧوان       

ID       ѧی تѧد مѧی باشѧددی مѧوع عѧھ از نѧادیر  کѧوان مقminimam وMaximum    رض راѧیش فѧا پѧی

بنѧدی گروھѧی از داده ھѧا نیѧز تعیѧین مѧی شѧود از طریѧق         قالبPicture مشخص کرد و حتی در قسمت 

جѧدول جسѧتجو مѧی تѧوان جѧدولی را جھѧت جسѧتجو بѧرای فیلѧدھای          ) Table Look Up( گزینѧھ دوم  

مѧی تѧوان فیلѧدھا را بѧھ عنѧوان      Secondary Indexesحاضر تعریف کرد با استفاده از گزینھ سوم ، 

را فشѧار داده و بعѧد از   Save Asایندکسѧھای ثانویѧھ در نظѧر گرفѧت بѧرای ذخیѧره سѧازی جѧدول کلیѧد          

.مورد نظر و دادن نام دلخواه بھ جدول ، آن را ذخیره کنید Aresانتخاب 

) :ویرایش جداول اطلاعاتی ( ٣-۶

را احضѧار  Databas Desk Topنѧرم افѧزار   Toolsخѧود ابتѧدا از منѧوی    جѧدول  بѧرای ویѧرایش   

را برگزینیѧد ، جѧدول شѧما احضѧار مѧی شѧود و از       Open tableگزینѧھ  Fileکѧرده و سѧپس از منѧوی    

.آن را بھ وضعیت ویرایش برده و فیلد را ویرایش کنید Edit Dataطریق آیکون 
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:)ای فرم مھمترین ویژگیھ(۶-۴

یѧѧѧا ترازبنѧѧدی مѧѧی باشѧѧѧد کѧѧھ بѧѧھ صѧѧѧورت پѧѧیش فѧѧرض در حالѧѧѧت       ) Align( یکѧѧی از مھمتѧѧرین خѧѧواص    

alNone د           تنظیم شده استѧی کنѧخص مѧروژه مشѧرای پѧام اجѧھ ھنگѧرم را بѧعیت فѧرم وضѧاین ویژگی ف

باشѧد بѧا اجѧرای برنامѧھ فѧرم در قسѧمت بѧالای صѧفحھ قѧرار مѧی گیѧرد و در ایѧن             al Topاگѧر در حالѧت   

. حالت فرم را نی توان تغییر مکان داد 
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را انتخѧاب  Alignفرم تمام صفحھ نمایش داده می شѧود سѧایر گزینѧھ ھѧای فیلѧد      al Clientدر وضعیت 

.کرده و نتیجھ را پس از اجرای پروژه مشاھده کنید 

را تغییѧر مکѧان   را از برگ نشان استاندارد روی فرم قѧرار دھیѧد زمѧانی کѧھ ایѧن مولفѧھ      Editیک مولفھ 

یا پیمѧایش صѧفحھ   Scrollداده بھ گونھ ای کھ خارج از محدوده فرم قرار گیرد بطور خودکار نوارھای 

نمائیѧد چنѧین   Falseمѧی باشѧد اگѧر آن را    Auto Scrollظاھر می شود ایѧن بѧھ دلیѧل فعѧال بѧودن فیلѧد       

ایѧن فیلѧد مشѧخص    ل مѧی باشѧد   غیر فعاAuto Sizeحالتی دیگر رخ نمی دھد در حالت پیش فرض فیلد 

.ش تنظیم شود یا خیر درونمی کند کھ آیا اندازه ی آن بر اساس مولفھ ھایی از 

تمѧѧام مولفѧھ ھѧѧا را در  آن را فعѧال کنیѧد ھمѧѧانطور کѧھ مشѧѧاھده خواھیѧد کѧѧرد انѧدازه فѧرم تѧѧا حѧدی کѧѧھ بتوانѧد         

مشѧخص اسѧت در حالѧت پѧیش     فѧرم Editبرگیرد تغییر می کند ھمانطور کھ از عنوان فرم بھ نѧام مولفѧھ   

فرض تراز بندی نوشتاری فرم و مولفھ ھѧا از سѧمت چѧپ بѧھ راسѧت مѧی باشѧد بѧرای تغییѧر ایѧن وضѧعیت            

ایѧن خاصѧیت معکѧوس    Right to Leftبѧا انتخѧاب گزینѧھ    استفاده نمائیѧد  Bidimodeمی تواند از فیلد 

یѧق چھѧار گزینѧھ درون آن مѧی     مربوط بھ نوار عنوان فرم است و از طرBorder Iconsمی شود فیلد 

مѧѧی باشѧѧد را از حالѧѧت bisystem menuتѧوان نمѧѧای نѧѧوار عنѧوان را تغییѧѧر داد اگѧѧر گزینѧھ اول کѧѧھ    

True بھFalse       وان درѧوار عنѧای نѧانھ ھѧک از نشѧیچ یѧتغییر دھید و در واقع آن را غیر فعال کنید ھ

.این موضوع را مشاھده خواھید کرد زمان اجرای پروژه دیده نمی شوند اگر پروژه را اجرا کنید و
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مѧی باشѧد بѧا انتخѧاب     bssizeableدر حالѧت پѧیش فѧرض    ) Borde Style( فیلد شکل نوار عنѧوان  

تنھѧا آیکѧون بسѧتھ    bs dialog ھر یک ازگزینھ ھای آن شѧکل نѧوار عنѧوان تغییѧر مѧی کنѧد مѧثلا درحالѧت         

( فѧرم ، محѧدودیتھا   یکѧی دیگѧر از خѧواص    . تفاده است شدن فرم روی نوار عنوان مشاھده شده و قابل اس

Constraints ( دѧѧی باشѧѧرم را در   مѧѧدازه ی فѧѧداکثر انѧѧد حѧѧی توانیѧѧھ ی آن مѧѧار گزینѧѧق چھѧѧھ از طریѧѧک

تنظѧیم کنیѧد شѧکل بعضѧی از مولفѧھ ھѧای       Minmaizو حداقل اندازه فѧرم را در حالѧت   Maximizحالت 

آن در شѧکل مѧوس را تغییѧر مѧی دھѧد نتیجѧھ تغییѧر        Cursorفیلد . روی فرم بھ حالت سھ بعدی می باشد 

زمان اجرای برنامھ دیده می شود برای بررسی سایر خواص مѧی توانیѧد بѧا مѧوس آن را انتخѧاب و سѧپس       

.را فشار دھید پنجره راھنمای دلفی احضار خواھد شد F1کلید 

:)بھ کارگیری پانلھا (۶-۶

 ѧرم            پنلھا یا لوحھ ھا ابزاری در جھت کنتѧھ فѧر بѧکیل تѧاھری شѧا ظѧتفاده از آنھѧد اسѧی باشѧرم مѧاھر فѧرل ظ

ترازبندی مولفھ ھا را در محدوده ی کوچکتر میسر می سازد و از آنجѧایی کѧھ بѧا تغییѧر     می دھد و امکان 

اندازه ی فرم آنھѧا نیѧز تغییѧر انѧدازه مѧی دھنѧد در نتیجѧھ موقعیѧت مولفѧھ ھѧای درونشѧان حفѧظ مѧی شѧود از               

را از طریѧق فیلѧد   Panel  نѧام  . را روی فѧرم قѧرار دھیѧد    Panelرد یѧک مولفѧھ   بѧرگ نشѧان اسѧتاندا   

Caption حذف کنید برای تنظیم حاشیھPanel از فیلدھایBerel وBorder استفاده می شود
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را فѧرا مѧی   Panelتغییر دھید در این لحظھ قѧابی اطѧراف   Bssingleرا بھ Border Storyleفیلد 

معرفی کنید و پھنѧای لبѧھ ی برجسѧتگی قѧاب را در     ٣عدد Borde Widthپھنای قاب را در فیلد گیرد

درج نمائید تا اینجا قѧاب حالѧت برجسѧتھ و سѧھ بعѧدی بѧھ خѧود مѧی گیѧرد بѧا           ٢عدد Borde Widthفیلد 

نیز تغییر می کنѧد و مѧی   Panelحالت برجستگی Bevel Outerو Borde Widthفیلدھای تغییر 

ѧѧھ   تѧѧا بѧѧق آنھѧѧوان از طریPanel      کѧѧل کلیѧѧا دوبѧѧھ داد بѧѧا تورفتѧѧده یѧѧاھری برآمѧѧد ظѧѧروی فیلColor ،

Panel می توانید رنگPanel را تغییر دھید.

:)ویرایش ستونھای نمایشگر داده (٧-۶

یѧا ویرایشѧگر سѧتون اسѧتفاده مѧی      Columns Editorجھت نمایش ستونھای نمایشگر داده ھا از پنجره 

راه . اسѧت  Dbgrideبѧرای احضѧار ایѧن پنجѧره یѧک راه دو بѧار کلیѧک کѧردن بѧر روی سѧتونھای           شѧود  

از منѧوی گسسѧتھ بѧاز شѧو     Columns Editorگزینѧھ  و انتخѧاب  Dbgrideراست کلیѧک روی  دیگر 

نѧاظر شѧیء اسѧت بѧرای     از پنجره Columnsمی باشد و بالاخره راه سوم دو بار کلیک روی خاصیت 

ص ستونھای شبکھ ی ویرایشگر داده ھادسترسی بھ خوا
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ابتѧѧدا لازم اسѧѧت نѧѧام فیلѧѧدھای ایѧѧن شѧѧبکھ را وارد پنجѧѧره ویرایشѧѧگر سѧѧتونھا نمائیѧѧد بѧѧرای ایѧѧن کѧѧار روی       

کلیک کنید تا نѧام ھمѧھ ی فیلѧدھا وارد پنجѧره شѧود      ) اضافھ کردن ھم فیلدھا ( Add All Fieldsآیکون 

Delete Selectedاسѧѧت آن را انتخѧѧاب کنیѧѧد و روی آیکѧѧون بѧѧرای حѧѧذف ھѧѧر یѧѧک از فیلѧѧدھا کѧѧافی  

Alinmentفیلد آخر را انتخاب کنید برای تغییر نحوه ی ترازبندی آن می توانیѧد خاصѧیت   . کلیک کنید 

tacenterآن کѧѧپ کѧѧین اسѧѧت بѧѧا انتخѧѧاب  اکنѧѧون ترازبنѧѧدی . آن را در پنجѧѧره نѧѧاظر شѧѧیء تغییѧѧر دھیѧѧد  

را تغییѧر دھیѧد و بѧرای    رنگ این ستون Colorبا دوبار کلیک خاصیت ترازبندی آن را وسط چین کنید

. آن رنگ زرد را انتخاب کنید از خاصیت فونت برای تغییѧر نѧوع قلѧم ایѧن سѧتون مѧی تѧوان اسѧتفاده کѧرد          

اسѧتفاده مѧی   titleتغییѧر ظѧاھر عنѧوان سѧتون از خاصѧیت      برای اندازه ، حالت و رنگ قلم را تغییر دھید

عنѧوان سѧتون را بѧھ وسѧط چѧین و رنѧگ آن را بѧھ سѧبز تغییѧر دھیѧد ھمѧانطور کѧھ مشѧاھده              ترازبنѧدی شود 

.قابل تغییر استDbgrideخواھید کرد از طریق پنجره ویرایشگرستون کلیھ خواص ستونھای شبکھ 

:)درج متون چند خطی (٨-۶
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نمایش متون چند خطی را فѧراھم مѧی   یکی از مولفھ ھای بصری است کھ امکان درج یا Memoمولفھ 

. کѧرده و روی فѧرم قѧرار دھیѧد سѧپس پѧروژه را اجѧرا کنیѧد         سازد آن را از برگ نشѧان اسѧتاندارد انتخѧاب    

.ھمانطور کھ مشاھده خواھید کرد در این مولفھ امکان درج متون چند خطی وجود دارد 
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فصل ھفتم

ی گرافیکینمایش فایل ھا
پخش فایل ھای ویدئویی و صوتی

ایجاد منوھای بازشو
ایجاد کادر بارگذاری فایل ھا

ایجاد کادر ذخیره سازی فایل ھا
احضار کادر رنگ
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) :نمایش فایلھای گرافیکی ( ١-٧

اویر بیѧت  از اجرای ویژوال است کھ برای نمایش فایلھای گرافیکی از جملھ آیکونھا تصImage ѧمولفھ 

انتخѧاب کѧرده و   Additionalمپ و متافایل مورد استفاده قѧرار مѧی گیѧرد ایѧن مولفѧھ را از بѧرگ نشѧان        

تبѧدیل داده تѧا تمѧام صѧفحھ شѧود و بѧرای احضѧار        alclientآن را بѧھ  Alignسپس فیلѧد  بھ فرم بیافزائید 

پنجره ی احضار فایѧل انتخѧاب   را دوبل کلیک کرده و فایل مورد نظر را درPictureفایل تصویر فیلد 

.را فشار دھید loadکنید برای این کار دگمھ 

بѧرای دیѧدن   . ببندیѧد  OKپنجѧره را بѧا زدن کلیѧد    . را فشѧار دھیѧد   openفایѧل را انتخѧاب و سѧپس کلیѧد     

.نتیجھ پروژه را اجرا کنید 

) :پخش فایلھای ویدئویی و صوتی ( ٢-٧

، Warی پخش صدا و فایلھای ویدئوئی استفاده می شود فایلھѧای صѧوتی   براmedia playerمولفھ 

Mid و فایلھای ویدئوییAviاز این دستھ اند
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انتخѧاب کѧرده و روی فѧرم قѧرار دھیѧد سѧپس بѧرای        media playerاز برگ نشѧان سیسѧتم یѧک مولفѧھ     

یѧک کنیѧد در پنجѧره ی بѧاز شѧده      آن را دوبѧل کل File Nemeاحضار فایل مورد نظر جھت پخѧش فیلѧد   

از طریѧق  aviو WAV–Midھمانطور کھ مشѧاھده خواھیѧد کѧرد فایلھѧای     Files Typeدر کادر 

سѧپس پѧروژه   . را فشѧار دھیѧد   Openآن مولفھ قابل پخش می باشند فایѧل مѧورد نظѧر را انتخѧاب و کلیѧد      

.را جھت مشاھده نتیجھ اجرا کنید 

) :ای بازشو ایجاد منوھ( ٣-٧

از اجѧѧرای غیѧѧر ویѧѧژال و غیѧѧر بصѧѧری اسѧѧت کѧѧھ بѧѧھ عنѧѧوان طراحѧѧی و ایجѧѧاد  Popup Menuمولفѧѧھ 

مѧѧی شѧѧوند از بѧѧرگ نشѧѧان ازد کѧѧھ بѧѧا فشѧѧار دگمѧѧھ راسѧѧت مѧѧوس ظѧѧاھر  سѧѧمنوھѧѧای بازشѧѧویی را فѧѧراھم مѧѧی 

.را انتخاب کرده و روی فرم قرار دھیدPopup Menuاستاندارد یک مولفھ 
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بѧاز  Popupواھیم برنامھ را بھ گونھ ای طراحی کنیم کѧھ بѧا راسѧت کلیѧک روی فѧرم یѧک منѧوی        می خ

روی فѧرم را  Popup Menuقابѧل انتخѧاب باشѧند بѧرای ایѧن کѧار ابتѧدا مولفѧھ         شѧود و گزینѧھ ھѧای آن    

انتخاب و روی آن راست کلیک نمائید 

در پنجѧره نѧاظر   . ظѧاھر شѧود   Popupیرا انتخѧاب تѧا کѧادر نمایشѧگر منѧو     Menu Designeگزینѧھ  

را درج کنید این نام اولѧین گزینѧھ گسسѧتھ خواھѧد     minmaiz &عبارت مثلاً Captionشیء در فیلد 

ی کلیѧک کنیѧد تѧا بѧھ حالѧت انتخѧاب در آیѧد        عѧد گزینھ ی دوم بѧا مѧوس روی کѧادر خѧالی ب    شد برای درج نام 

را وارد کنیѧѧد اینѧѧک نمایشѧѧگر منѧѧوی    maxi maiz &آن عبѧѧارت مѧѧثلاً  Captionسѧѧپس در فیلѧѧد  

Popup            دѧѧود در فیلѧده شѧیء دیѧاظر شѧره نѧرم در پنجѧѧات فѧا مشخصѧد تѧک نمائیѧرم کلیѧتھ و روی فѧرا بس

popup menu  رمѧفpopup menu 1        دѧاھده خواھیѧد مشѧرا کنیѧھ را اجѧد و برنامѧاب نمائیѧرا انتخ

.می شود شده ظاھر کرد کھ با راست کلیک روی فرم منوی گسستھ طراحی 
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) :ایجاد کادر بارگذاری فایلھا ( ۴-٧

اسѧتفاده مѧی شѧود یѧک     Open Dialogاز مولفѧھ ی  File Openبѧرای بارگѧذاری کѧادر محѧاوره ای     

از بѧѧѧرگ نشѧѧѧان Open Dialogاز بѧѧѧرگ نشѧѧѧان اسѧѧѧتاندارد و یѧѧѧک مولفѧѧѧھ ی Buttenمولفѧѧѧھ ی 

Dialogانتخاب و بھ فرم اضافھ نمائید

دگمھ On Clickدر فیلد را درج نمائید سپس Butten، FileOpenمولفھ Captionدر فیلد

: Form 1 . Open Dialog 1 . Execure.کدھای روبرو را تایپ کنید 

پنجѧره محѧاوره   FileOpenرا اجرا نمائید مشاھده خواھید کرد کھ بѧا زدن کلیѧد   اگر در این حال پروژه 

.احضار می شود FileOpenیل یا ای بار گذاری فا

) :ایجاد ذخیره سازی فایلھا ( ۵-٧
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برای تغییر محتویات فایلھا تغییر موقعیت آنھا و تغییر نامشѧان بѧھ کѧار    Save asکادرھای محاوره ای 

از بѧرگ نشѧان اسѧتاندارد    Buttonیک مولفھ ی Save asمی رود برای ایجاد کادرھای محاوره ای 

ѧѧھ ی و یѧѧک مولفSave Dialog  انѧѧرگ نشѧѧاز بDialog     دѧѧد در فیلѧѧافھ کنیѧѧرم اضѧѧھ فѧѧاب و بѧѧانتخ

Caption  ھ یѧمولفButton، FileSave  دѧد  . را درج نمائیѧدر فیلOn Click  ھѧدھای  دگمѧک

.روبرو را تایپ کنید 

Form 1 . Save Dialog 1 . Execure :

پنجѧره محѧاوره ای   FileSave کلیѧد اھیѧد کѧرد کѧھ بѧا زدن     مشѧاھده خو اینک اگѧر پѧروژه را اجѧرا نمائیѧد    

.احضار می شود Save asذخیره ی فایلھا یا 

) :احضار کادر رنگ ( ۶-٧

را برای ایجѧاد کѧادر محѧاوره ای رنѧگ بѧھ فѧرم       DialogsColorمولفھ ی Dialogsاز برگ نشان 

آن دو بѧار کلیѧک کѧرده و بѧھ گزینѧھ ھѧای       را انتخѧاب و روی  Popup Menuمولفھ ی . اضافھ نمائید 

را اضافھ کنید روی آن دوبل کلیک نموده و در محل رویѧداد آن کلیѧک ایѧن    Color Editorآن عبارت 

:گزینھ کد مورد نظر را بنویسید 



Page۶٩

Form 1 . Color Dialog 1 . Execure :

ویرایشѧگر مѧتن کѧادر محѧاوره ای رنѧگ را بѧا راسѧت        اگر برنامھ را اجرا کنید و برای تغییر رنگ پنجره

.کلیک روی آن احضار نمائید و نتیجھ را مشاھده می کنید 
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